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Inhalt 

Areal ist ein Legespiel für alle, die einen guten Blick für Kombinationsmöglichkeiten besitzen oder genau diesen 

schulen möchten. Ziel des Spiels ist es, möglichst grosse, zusammenhängende Flächen in einer Farbe zu bilden. 

Zunächst werden die 24 Spielsteine gleichmässig an alle Spieler verteilt. Die Spieler legen abwechselnd einen 

Stein auf den Tisch. Wenn alle Steine ausgelegt sind, wird ausgewertet. Jetzt werden alle Rechtecke und Quadrate 

einer Farbe herausgesucht, die aus zwei oder vier Steinen gebildet werden. Wer dabei die meisten Punkte sammelt, 

gewinnt. Das beiliegende Werkstattheft bietet weitere Aufgaben, die in Partner- oder Gruppenarbeit gelöst werden 

können. Areal ist ein strategisches Legespiel, das ästhetisches Lernen fördert und geometrisches Vorstellungsver-

mögen erweitert (Kallmeyer).  
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