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Fliigel bauen - Flugeigenschaften
untersuchen - in die Welt der Drachen,
Heissluftballone und Zeppeline tauchen -
Flugobjekte bauen und untersuchen ---—--
So lernst du die Geheimnisse des Fliegens
kennen und weisst, warum ein 600 Tonnen
schwerer Airbus in den Himmel steigen
kann.

4. - 6. Klasse

1. Quartal; 12. Aug. - 8. Nov. 2013
Kurs 1: Donnerstag, 09.00 - 11.40 Uhr
Kurs 2: Donnerstag, 13.40 - 16.25 Uhr

Schulhaus

Du brauchst keine Vorkenntnisse.

Wenn du gerne experimentierst und
neugierig bist, dann wirst in diesem Kurs
spannende Dinge entdecken.

Herr Kurt Ruess




« Fliegen é Mikrowelten
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Mechanlk ‘ Photovoltaik




Lernwerkstatt 1
Sehen und
horen

it Lernwerkstatt 3
=gt Mathematische
=== Phiinomene

Lernwerkstatt 2 | [ o werkstatt 4

[\ Mechanik und Tasten, Riechen,
Physik Schmecken...
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» oo¢ Programmieren
mit scratch II
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| Schachiivrs

Kraft, Energie, Leistung,
Motoren

§ und Rakete




Brucken
Mechanik

Du konstruierst mit Spaghetti und
Heissleim deine erste Briicke. Mit
welcher Konstruktionsweise wird sie
einen Ziegelstein tragen kénnen?

Du wirst staunen, welches Gewicht
eine Briicke aus Papier tragen kann.
Mit verschiedenen Experimenten wirst
du den Geheimnissen der Tragfahigkeit
(Statik) auf die Spur kommen.

Im zweiten Teil erforschen wir die
Mechanik der Ubersetzungen.

Welcher Zusammenhang besteht beim
Velo zwischen Kraft und Ubersetzung?
Wie schaffst du es, dich selbst auf
einem Stuhl in die H6he zu heben?

4. - 6. Klasse

2. Quartal; 11. Nov. 2013 - 31. Jan. 2014
Kurs 1: Donnerstag, 09.00 - 11.40 Uhr
Kurs 2: Donnerstag, 13.40 - 16.25 Uhr

Schulhaus

Briicken sind nicht nur nitzlich. sondern
auch beeindruckende Kunstwerke, welche
Menschen verbinden.
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Phantasie / Kreativitat
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Phantasie / Kreativitat

Fahigkeit Probleme zu I6sen
Fahigkeit Produkte zu entwickeln

Forscher / Erfinder / Entwickler




Dranbleiben
Partielle Motivation
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Dranbleiben (am eigenen Projekt)

Interesse / Neugier

Eigenwillig




Kognitive Fahigkeiten

Wahrnehmung, Sensibilitat

Schnelle Denker, gute Erinnerung
Offen fur Neues

Bilder Denker
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Kognitive Fahigkeiten

Wahrnehmung, Sensibilitat

Schnelle Denker, gute Erinnerung
Offen fur Neues

Bilder Denker




Sensibilitat
Intensive Wahrnehmung

Griundliche Informationsverarbeitung

Komplexe Verarbeitung
Ruckzugmoglichkeit, hoher Zeitbedarf

Ubererregbarkeit

Emotionale Intensitat

Unterschiedliches Verhalten Schule/Zuhause
Gerechtigkeitssinn

Zuruckhaltend bezuglich Kommunikation



Leader

Initiativ

selbstandig

engagiert

Teamfahig in der gleichen Gruppe

Selbstbewusst ?

Ill

Lkann

,do bin | de Bescht”
,do bin | de Profi“

Il werd en weltberihmte Architekt”
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Leader

Partielle Motivation, Dranbleiben

Kognitive Fahigkeiten
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Spielplatz ,Gigampfi“, eigene Erfahrung

Spiel ,phet simulation” (Animation)

Hebelgesetz

Drehmoment M =F a

2 M=0
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Logik
Informatik

Die erste Rechenmaschine| wurde bereits 1642
von Pascal erfunden.

Wie funktioniert ein aber ein moderner Computer?
Wir spielen Quartett, bilden K/assen und wenden
Logik an.

Was ist ein Programmablaufplan und wie
verarbeitet der Computer Informationen?

Du tbermittelst Daten im Morse- und Binarcode.
Du lernst Elemente der Blindensprache kennen und
hilfst eine Programmiersprache zu entwickeln.

Du brauchst keine Computerkenntnisse zu haben.
Du wirst auch nicht mit Anwenderprogrammen
arbeiten.

Es erwartet dich ein Informatikkurs ohne
Computer.

Alter

4. - 6. Klasse

3. Quartal: 1. Feb. - 29. April 2016
Gruppe 1: Donnerstag 09.00 - 11.40 Uhr
Gruppe 2: Donnerstag 13.40 - 16.25 Uhr

Schulhaus Lindenberg

Herr Kurt Ruess




Von Felszeichnungen bis zu den smileys



Carschenna Sils im Domleschg ca. 1500 bC



Die Keilschrift
T v €< < T B <= T
T T o G= TTT G- 3K
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Sumerische Keilschrift (Babylon)

1500 Piktogramme entwickelten sich zu einer
Silbenschrift von 600 Zeichen



0 7 s |
A & Geler G /:g Krugstdnder O/i Eule m;)u r‘ Ge;.::;tel
5
B J Bein H ) Hof s | WaASSET T . Brotiaib
C
9 il ) U
s \ Strick | | [J Sch(llf:;latt 2 | kringel | oo | 7 Kringel
io o
ack)
i Schilfblatter r
D - Hand J m (2x) 0 Hocker '} } & nv
I O s wachtelku-
E | Ja nv. K | a=> Korb ! @ n.v. g:’. % Ken
F Viper L Lowe Mund X F n
o pe S < vz | & 2

Hieroglyphen

8| P=t—o il s A/ i
oS osa N




Das Phoenizische Alphabet

« alef I sajin ¢ lamed Y sade
9 Dbet B chet W mem ¢ kof
A gimel @ tet w nun < resch
< dalet A jod ¢ samech w schin
3 he Y kaf o ajin > taw
Y waw y, pe

Grundlage fur aramaische, hebraische und
arabische Schrift



Louis Braille (1809 — 1852) entwickelte als blinder
Mensch die Blindenschrift, die nach ihm auch
Brailleschrift genannt wird.
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Telegraphie 1835
Erste DatentUbermittlung nach Amerika 1857
Samuel Morse
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PCIBM 1981






Informatik

1. Geschichte der
Kommunikation

2. Lego Roboter

3. scratch

4. micro:bit BBC




Robert Walser: Ein bewegter Geist spinnt eben ab und zu mal.



