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IQ	100



IQ	100

BF	Gossau	16	Kinder/Woche	(März	2019)	

OFFH	IQ	130
33	Kinder/Woche	(März	2019)
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Fliegen 
Auftrieb 

 
Inhalte 

 

 
Flügel bauen – Flugeigenschaften 
untersuchen – in die Welt der Drachen, 
Heissluftballone und Zeppeline tauchen – 
Flugobjekte bauen und untersuchen ----- 
So lernst du die Geheimnisse des Fliegens 
kennen und weisst, warum ein 600 Tonnen 
schwerer Airbus in den Himmel steigen 
kann. 
 

Alter 4. – 6. Klasse 

Zeit 
1. Quartal; 12. Aug. – 8. Nov. 2013 
Kurs 1: Donnerstag, 09.00 – 11.40 Uhr 
Kurs 2: Donnerstag, 13.40 – 16.25 Uhr  

Ort Schulhaus  
 

Tipp 
Du brauchst keine Vorkenntnisse.  
Wenn du gerne experimentierst und 
neugierig bist, dann wirst in diesem Kurs 
spannende Dinge entdecken.  

Lehrperson Herr Kurt Ruess  

	

	

	











 

Brücken 
und 

Mechanik 

 
Inhalte 

 

Du konstruierst mit Spaghetti und 
Heissleim deine erste Brücke. Mit 
welcher Konstruktionsweise wird sie 
einen Ziegelstein tragen können? 
Du wirst staunen, welches Gewicht 
eine Brücke aus Papier tragen kann.  
Mit verschiedenen Experimenten wirst 
du den Geheimnissen der Tragfähigkeit 
(Statik) auf die Spur kommen.  
 
Im zweiten Teil erforschen wir die 
Mechanik der Übersetzungen.  
Welcher Zusammenhang besteht beim 
Velo zwischen Kraft und Übersetzung? 
Wie schaffst du es, dich selbst auf 
einem Stuhl in die Höhe zu heben? 

Alter 4. – 6. Klasse 

Zeit 
2. Quartal; 11. Nov. 2013 – 31. Jan. 2014  
Kurs 1: Donnerstag, 09.00 – 11.40 Uhr 
Kurs 2: Donnerstag, 13.40 – 16.25 Uhr  

Ort Schulhaus  

Tipp 
Brücken sind nicht nur nützlich. sondern 
auch beeindruckende Kunstwerke, welche 
Menschen verbinden. 









































RDZ	Gossau

Technorama Winterthur



Potenzial
BF	Gossau
OFFH

IQ	>	130	Arbeiten	mit	Hochbegabten
Einblick	in	den	praktischen	Alltag

Projekte
IQ	130	Eigenschaften
Niveau-,	altersübergreifendes	Arbeiten	
Informatik

Vorurteile	IQ	>	130



Phantasie	/	Kreativität























Phantasie	/	Kreativität

Fähigkeit	Probleme	zu	lösen

Fähigkeit	Produkte	zu	entwickeln

Forscher	/	Erfinder	/	Entwickler



Dranbleiben
Partielle	Motivation



























Dranbleiben	(am	eigenen	Projekt)	

Interesse	/	Neugier
Eigenwillig



Kognitive	Fähigkeiten

Wahrnehmung,	Sensibilität

Schnelle	Denker,	gute	Erinnerung

Offen	für	Neues

Bilder	Denker







Kognitive	Fähigkeiten

Wahrnehmung,	Sensibilität

Schnelle	Denker,	gute	Erinnerung

Offen	für	Neues

Bilder	Denker



Sensibilität

Gründliche	Informationsverarbeitung

Intensive	Wahrnehmung

Komplexe	Verarbeitung

Rückzugmöglichkeit,	hoher	Zeitbedarf

Übererregbarkeit

Unterschiedliches	Verhalten	Schule/Zuhause

Emotionale	Intensität

Gerechtigkeitssinn

Zurückhaltend	bezüglich	Kommunikation



Leader

selbständig

Initiativ

engagiert

Selbstbewusst	?

Teamfähig	in	der	gleichen	Gruppe	

„do	bin	I	de	Bescht“

„kann	I“

„do	bin	I	de	Profi“

„I	werd en	weltberühmte	Architekt“



















Leader

Kognitive	Fähigkeiten

Partielle	Motivation,	Dranbleiben

Phantasie	/	Kreativität

Sensibilität
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Hebelgesetz

Spiel	„phet simulation“	(Animation)

Spielplatz	„Gigampfi“,	eigene	Erfahrung

Drehmoment	M	=	F	a

å M = 0
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Von	Felszeichnungen	bis	zu	den	smileys



Carschenna Sils im	Domleschg ca.	1500	bC



Sumerische	Keilschrift	(Babylon)
1500	Piktogramme	entwickelten	sich	zu	einer	
Silbenschrift	von	600	Zeichen





Grundlage	für	aramäische,	hebräische	und	
arabische	Schrift



Louis	Braille	(1809	– 1852)	entwickelte	als	blinder	
Mensch	die	Blindenschrift,	die	nach	ihm	auch	
Brailleschrift	genannt	wird.

















Telegraphie	1835
Erste	Datenübermittlung	nach	Amerika	1857
Samuel	Morse





PC	IBM	1981





3.	scratch

2.	Lego	Roboter

4.	micro:bit BBC

1. Geschichte	der	
Kommunikation

In
fo
rm

at
ik



Robert	Walser:	Ein	bewegter	Geist	spinnt	eben	ab	und	zu	mal.


