
Mediennutzung von 
Kindern & Jugendlichen
James Studie [12 - 19 
Jahre]



JAMES STUDIE [12 – 19 Jahre]

2018



Liebste Freizeitbeschäftigung alleine



Liebste Freizeitbeschäftigung zusammen mit Freund-innen/en



Nonmediale Freizeitaktivitäten nach Geschlecht



Geräteverfügbarkeit in Haushalten



Gerätebesitz der Jugendlichen



Abobesitz der Jugendlichen



Freizeitaktivitäten mit Medien



Freizeitaktivitäten mit Medien nach Geschlecht



Unterhaltung im Internet



Information im Internet



Nutzung von Internetangeboten zur Unterhaltung / 
Information



Erstellung von Internet-Content



Erstellung von Internet-Content im Zeitvergleich 2010-2018



Mitgliedschaft bei sozialen Netzwerken nach Altersgruppe



Mitgliedschaft bei sozialen Netzwerken nach Geschlecht



Nutzungshäufigkeit sozialer Netzwerke nach Altersgruppe



Nutzungshäufigkeit sozialer Netzwerke im Zeitvergleich 
(2014-18)



Tätigkeiten in sozialen Netzwerken



Risikoverhalten und Privatsphäre nach Altersgruppen



Cybermobbing und Cybergrooming nach Altersgruppen



Erotische und pornografische Inhalte nach Altersgruppen



Erotische und pornografische Inhalte nach Geschlecht



Mediale Gewalt nach Altersgruppe



Handynutzungsdauer



Nutzung von Handyfunktionen



Lieblingsapps



Videogames – Prozentanteil der Gamer/innen



Videogames – Selbst eingeschätzte Gamedauer



Videogames – Verschiedene Nutzungsformen



Videogames – Lieblingsspiele



Videogames – Genrezuteilung nach Häufigkeit der Nennung


