Spielerisch zu Heldinnen
und Helden der Finanzen

Text und Foto: Es ist ein Spiel, macht Spass und sensibilisiert im Umgang mit Geld.
Die Rede ist von «FinanceMission Heroes», dem ersten vom Verein
FinanceMission entwickelten Lernspiel. Die von LCH, SER und VSKB
gebildete Tragerschaft hat sich zum Ziel gesetzt, die Finanzkompetenz
von Jugendlichen mit einem nachhaltigen Lernangebot zu férdern.
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Rund 55 Prozent der 18- bis 24-jahrigen Personen leben nach
Angaben des Bundesamts fur Statistik (SILC 2013) in einem
Haushalt, der von mindestens einer Schuldenlast betroffen
ist. Von den 18- bis 24-jahrigen Deutschschweizerinnen und
Deutschschweizern haben ganze 38 Prozent Schulden, wie
die Studie «Verschuldung junger Erwachsener» der Hoch-
schule fiir Soziale Arbeit FHNW erhoben hat. Die Ergeb-
nisse der Radar-Analyse 2015 des Inkassounternehmens
Intrum Justitia deuten zudem darauf hin, dass das Risiko fiir
junge Erwachsene, sich auch kiinftig zu verschulden, weiter
ansteige. «Das Unvermdgen, mit dem eigenen Geld zu haus-
halten, ist einer der Griinde fuir die hohe Verschuldungsrate
von jungen Personen. Die Schulung und Forderung der
Finanzkompetenz von Jugendlichen ist daher unverzichtbar»,
betont Beat W. Zemp, Zentralpriasident LCH.

FinanceMission fordert Finanzkompetenz nachhaltig
Der Dachverband Lehrerinnen und Lehrer Schweiz LCH
setzt sich seit vielen Jahren fiir eine Stirkung der Finanz-
kompetenzen bei Jugendlichen ein. Mit dem erweiterten
Fachbereich «Wirtschaft—Arbeit-Haushalt (WAH)» des
Lehrplans 21 ist die Grundlage fiir eine Verbesserung der
O6konomischen Bildung der Schiilerinnen und Schiiler wih-
rend der obligatorischen Schulzeit zwar geschaffen worden.
Damit das Ziel eines verantwortungsbewussten Umgangs
mit Geld aber nachhaltig gesichert werden kann, sind Res-
sourcen und geeignete Lehrmittel notwendig. Der LCH will
diesen Prozess nachhaltig unterstiitzen und hat Mitte Mai
2016 zusammen mit dem Syndicat des enseignants romands
SER und dem Verband Schweizerischer Kantonalbanken
VSKB den Verein FinanceMission gegriindet. Nach inten-
siver Entwicklungsarbeit stellt der Verein nun kostenlos ein
spielerisches Lernangebot fiir die Stufe Sek I in der ganzen
Schweiz zur Verfiigung. Die Lehrmittel sind auf die Lehr-
pléne abgestimmt und stirken sowohl das Wissen als auch
die Fahigkeiten der Jugendlichen rund um Finanzfragen.
Die Tragerschaft ist iiberzeugt, dass Finanzkompetenz einen
wichtigen personlichen Entwicklungsfaktor darstellt, der
gestarkt und geférdert werden muss.

Didaktische Qualitét sichergestellt

Experten der Universitdten St. Gallen und Lausanne, der
Padagogischen Hochschule Schwyz, der Eidgendssischen
Hochschule fiir Berufsbildung und der Schweizerischen
Nationalbank stellen die wissenschaftliche Fundierung
der Lernangebote sicher. Die inhaltliche Stimmigkeit, die
Lehrplanrelevanz, die didaktische Qualitdt und Nutzer-
freundlichkeit jedes einzelnen Lernspiels wird zudem durch

Beat W.Zemp, Zentralprasident LCH und Prasident FinanceMission, Regula
Fischer, Lehrerin WAH und der Basler Erziehungsdirektor Christoph Eymann
(v.r.) zusammen mit den Heroes und der Sekundarklasse der Schule De
Wette, die das Lernspiel testete.
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umfangreiche Testreihen garantiert. Regelmissige Evalua-
tionen durch unabhingige wissenschaftliche Institutionen
runden die Qualitdats- und Erfolgskontrollen schliesslich
ab. «Das innovative und qualitativ hochwertige Lernan-
gebot, das FinanceMission langfristig zur Verfiigung stellt,
um finanzielle Kompetenzen zu erwerben, ist ein grosser
Mehrwert fir die Jugendlichen unserer Schulen», ist SER-
Prasident Georges Pasquier iiberzeugt.

Finanzielle Tragerschaft und Ethik-Charta

Als Finanzexperten sind die Schweizerischen Kantonalban-
ken an der Forderung eines gut ausgebildeten Finanzwis-
sens und eines Verstandnisses fiir Budgetfragen bei jungen
Menschen interessiert. Seit jeher engagieren sie sich auf
kantonaler Ebene fiir wirtschaftliche, kulturelle und soziale
Bereiche. «FinanceMission als Gemeinschaftsprojekt aller
24 Institute setzt diese Tradition erstmals auf nationaler
Ebene fort», erklart Hanspeter Hess, Direktor VSKB. Als
finanzielle Trager von FinanceMission sichern die Kanto-
nalbanken langfristig und nachhaltig die Entwicklung und
Produktion von Lernangeboten. «Die Banken nehmen
dabei weder Einfluss auf die Ausgestaltung des Lernan-
gebots, noch betreiben sie Produktewerbung, noch nutzen
sie FinanceMission fiir die Kundenakquise», fasst Hess die
Kernpunkte der Ethik-Charta zusammen. Diese wurde mit
den Lehrerorganisationen ausgearbeitet, um die Akzeptanz
an den offentlichen Schulen zu gewéhrleisten.

Lernspiele und Begleitmedien

Das Lernangebot, das auf der Website von FinanceMis-
sion kostenlos heruntergeladen werden kann, besteht zum
einen aus Lernspielen und zum anderen aus Begleitmedien.
Wihrend Jugendliche im Alter zwischen 13 und 16 Jahren
mittels der Spiele an einen sinnvollen Umgang mit Geld her-
angefiihrt werden, stehen den Lehrpersonen weiterfiihrende
Begleitmedien zur Verfiigung. In Form von Broschiiren,
Lernmaterialien und Kommentaren helfen diese, Finanzthe-
men im Unterricht zu erarbeiten und dabei das Lernspiel
adédquat zu integrieren. «FinanceMission Heroes», das erste
vom Verein entwickelte Lernspiel, wurde am 25. Mai 2016
in Basel der Offentlichkeit prisentiert und gleichentags mit
einer Sekundarklasse ausprobiert. m

Weiter im Netz
www.financemission.ch
Weiter im Text

BILDUNG SCHWEIZ 5/2016, S. 25: ausfuhrlicher Beitrag zur
Verschuldung bei Jugendlichen.
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Schulerin bei Tag -
Heldin der Nacht

«FinanceMission Heroes» fordert die strategischen und planerischen Fahigkeiten

von Jugendlichen, die es fiir einen verantwortungsbewussten Umgang mit Geld

braucht. BILDUNG SCHWEIZ erklart, wie das Spiel funktioniert.

Ich bin Schiilerin, melde mich als solche
an, wihle mein Geschlecht, meine Frisur
und Hautfarbe aus. Das Startkapital betragt
40 Goldmiinzen. Davon kann ich mir im
Shop fiir meine abendlichen Missionen
ein passendes Heldenkostiim, wirksame
Gegenstiande und leistungssteigernde Ver-
brauchsprodukte kaufen. Gute Schulnoten
sind mir wichtig, denn sie erhohen meine
Chancen auf einen gut bezahlten Neben-
job, der mir ein kleines Grundeinkom-
men sichert. Grosse Sorgen bereiten mir
hingegen die kriminellen Machenschaften
von Dr. Violetta. Seit lingerem treibt sie
ihr Unwesen in der Stadt, indem sie mit
ihren Roboterkreationen, den sogenannten
Robos, Bankiiberfille durchfiihrt. Selbst
die Bankkonten meiner Eltern und die
meiner Grossmutter wurden auf diese
Weise eingefroren. Das Geld wird knapp,
die Miete konnen wir nur noch mit Mithe
und Not bezahlen. Dagegen will ich mich
wehren. Als Heldin stelle ich mich nachts
dem Kampf gegen Dr. Violettas Robos.

Meine Zeit nach der Schule, von 18.00
bis 22.00 Uhr, muss ich gut einkalkulieren:
Fiir das Lernen will ich heute 45 Minuten
investieren, fir meinen Nebenjob 1,5 Stun-
den, bleiben mir noch 1,75 Stunden fiir
meine Mission. Damit meine Eltern nicht
mitkriegen, dass ich mich nachts dem
Kampf gegen Dr. Violetta und deren
Robos verschreibe, ist es zwingend, dass
ich um 22.00 Uhr wieder zu Hause bin.
Auf einer Stadtkarte sehe ich, in welchen
Banken Uberfille veriibt werden. Ich wihle
einen Ort fiir meine Mission aus. Es geht
los, die Uhr lauft. Ich lerne, dann arbeite
ich und piinktlich um 20.15 Uhr beginnt
meine Mission.

Ich befinde mich in der Bank, die in ver-
schiedene Raumlichkeiten unterteilt ist. In
jedem Raum lauern kleinere und grossere
Robos, die mich angreifen, sobald ich ihnen
zu nahe trete. Der Kampf gegen sie redu-
ziert meine Lebenspunkte, dafiir erhalte
ich im Gegenzug fiir jeden besiegten Robo
Goldstiicke. Einer unter ihnen hinterlésst
anstelle der Goldstiicke eine Karte, mit der
ich die rote Tiir 6ffnen und zum Anfiihrer
der Verbrecherbande vordringen kann. Mit
geschicktem Einsatz meiner Ausriistung
bringe ich ihn zur Strecke, ohne dabei K. O.
zu gehen. Die Mission war erfolgreich, ich
steige nun zum néchsthoheren Level auf.

Mit Planen und Kalkulieren zum Erfolg

Das von Blindflug Studios in Ziirich
entwickelte Strategiespiel «FinanceMis-
sion Heroes» will Jugendliche im Alter
zwischen 13 und 16 Jahren fiir einen
verantwortungsvollen Umgang mit Geld
sensibilisieren. Der Held muss insgesamt
zehn Missionen erfolgreich bestehen, bis er
Dr. Violetta ein fiir allemal das Handwerk
gelegt hat. Das Siegen und Vorankommen
des Helden in den einzelnen Levels hiangt
von vielen Bedingungen und Vorausset-
zungen ab. «Der Spieler muss planerische
Fahigkeiten an den Tag legen», erklart
Jeremy Spillmann, Lead-Gamedesigner
von Blindflug Studios. «Er muss sein
Equipment managen und es bei Bedarf
reparieren. Das wiederum kostet Geld. Er
muss entscheiden, mit welchem Equip-
ment er die Mission antreten will, und ob er
Gebrauchsgegenstinde wie beispielsweise
Smoothies, welche die Geschwindigkeit
oder Lebenspunkte erhéhen, mitnehmen
mochte. Aber auch sie verursachen Kosten.
Letztlich muss er sein Geld clever anlegen,
die Zeit und die Risiken gut kalkulieren,
damit er die Missionen tiberstehen kann.»

Moderne Superhelden sind beliebt

Das Setting, am Tag Schiilerin oder
Schiiler zu sein und nachts als Heldin
respektive Held fiktive Bedrohungen zu
bekampfen, trigt den aktuell auf dem
Markt sehr beliebten Superheldenspielen
Rechnung. «Teenager konnen sich mit
Superhelden identifizieren. Die Figur des
Superhelden war frither von Minnern
dominiert. Besonders im Comic-Genre
hat sie sich inzwischen sehr gedffnet. Das
wiederum macht die Figur fiir unsere
Zielgruppe sehr interessant», begriindet
Spillmann. «Eine der Hauptinspirationen
fir das Spiel war die Neuinterpretation
des Comics <Miss Marvel> von G. Willow
Wilson. Die Superheldin Miss Marvel wird
darin von einer 16-jahrigen Amerikanerin
mit pakistanischer Herkunft und muslimi-
schem Glauben verkorpert.» Der Comic
habe eine immense weibliche Fan-Base
und wurde gerade aufgrund der Integ-
ration von gesellschaftlichen, kulturellen
und religiosen Aspekten vielseitig gelobt
und ausgezeichnet. «Da Superheldenspiele
demografisch betrachtet sowohl bei Min-
nern wie bei Frauen langst im Mainstream
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Der Held der Nacht rettet nachts die Stadt.

Gute Ausriistung und Kalkulation sind wichtig.

In jeder Bank lauern kleinere und gréssere Robos.
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«Gut gemachte Lernspiele
erhohen die Motivation»

Weshalb ist die Férderung der 6konomischen Bildung von Jugendlichen so wichtig, und
wie unterstiitzt das Lernspiel «FinanceMission Heroes» diesen Prozess? Beat W.Zemp,
Prasident LCH und FinanceMission, gibt Antwort.

EinTeil des neuen Fachbereichs
«Wirtschaft-Arbeit-Haushalt (WAH)»
des Lehrplans 21 betrifft die Férderung
der Finanzkompetenz. Weshalb ist diese
fiir Schiilerinnen und Schiiler so wichtig?
BEAT W. ZEMP: Der sinnvolle Umgang
mit Geld und die Vermeidung von Schul-
den gehoren zu den wichtigsten Kom-
petenzen, die man sich im Verlauf der
Schulzeit aneignen muss, um spiter ein
selbstbestimmtes und unabhéngiges Leben
fithren zu konnen. Leider fehlt es bei vielen
Jugendlichen an einfachstem Finanzwissen,
wie eine neue Untersuchung der Univer-
sitditen St. Gallen und Freiburg ergibt:
54 Prozent der befragten Schiilerinnen
und Schiiler im letzten obligatorischen
Schuljahr im Kanton Freiburg bezeichnen
finanzielle Angelegenheiten als kompliziert
und verwirrend. Viele sind nicht in der
Lage, einfache Fragen zum Zins und zur
Budgetierung zu beantworten oder einen
Kontoauszug zu lesen.

Weshalb war es dem LCH ein Anliegen,
ein eigenes Lehrmittel zu diesem Thema
zu entwickeln?

WAH gehort wie Medien und Infor-
matik oder Berufsorientierung zu den
Unterrichtsthemen, die im Lehrplan 21
aufgewertet werden. Dazu brauchen die
Lehrpersonen aber hilfreiche Lern- und
Lehrressourcen, um einen guten Unter-
richt zu bieten. Die Lernangebote von
FinanceMission wurden unter Beizug
von Fachleuten aus dem Finanz- und

dem Lernmedienbereich entwickelt und
von Schiilerinnen und Schiilern der Sekun-
darstufe I getestet. Dank der Mitarbeit von
Lehrpersonen konnten auch die didakti-
schen Begleitmaterialien auf das Lernspiel
abgestimmt und optimiert werden.

Wieso wurde das Medium Lernspiel
gewdhlt?

Mit gut gemachten Lernspielen kann man
die Motivation von Jugendlichen, sich mit
dahinter stehenden Finanzfragen ernst-
haft zu beschiftigen, deutlich erhohen.
Komplexe Themenbereiche werden in
eine innovative Spielidee und eine span-
nende Spielumgebung abgebildet. Aus
den gewihlten Spielstrategien konnen die
lernenden «Heroes» dann die Konsequen-
zen ihrer Entscheidungen direkt erleben
und Riickschliisse auf ihren Umgang mit
finanziellen Ressourcen ziehen.

Welche Kompetenzen werden mit dem
Lernspiel gestarkt?

Die Lernenden konnen ein Budget auf-
stellen, Gebrauchs- und Verbrauchsgiiter
sowie Anschaffungs- und Folgekosten
unterscheiden. Sie lernen die finanziellen
Konsequenzen ihrer Kaufentscheidun-
gen richtig einzuschétzen, Zinseffekte zu
beachten und Vor- und Nachteile verschie-
dener Finanzierungsstrategien abzuwéigen.
Mit vertiefenden Begleit- und Transferauf-
gaben werden die Erkenntnisse aus dem
Lernspiel in die reale Lebenswirklichkeit
der Jugendlichen iibertragen. Damit soll
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verhindert werden, dass sie spater als
Erwachsene in eine Schuldenspirale gera-
ten, wenn sie von zu Hause ausziehen und
fiir ihren Lebensunterhalt alleine aufkom-
men miissen.

Wie konnte eine Unterrichtssequenz mit

dem Lernspiel «FinanceMission

Heroes» konkret aussehen?

In den didaktischen Begleitmaterialien hat
es ausgearbeitete Unterrichtsmodule und
hilfreiche Unterrichtstipps zum Einsatz auf
der Sekundarstufe I in zwei unterschiedli-
chen Niveaus. Nach der ersten Spielrunde

gibt es einen kurzen Erfahrungsaustausch

in der Klasse, um die gewihlten Spielstra-
tegien zu diskutieren. Nach einer weiteren

Spielphase folgt die vertiefte Arbeit mit

den eigens entwickelten Arbeitsauftragen

und Transferaufgaben. m

Interview: Belinda Meier

IS,

Beat W.Zemp, Zentralpréasident LCH

angekommen sind, kamen wir zum Schluss,
dass ein Setting mit Superhelden spannend
und aktuell fiir unsere Zielgruppe ist.»

Viele Strategien fithren zum Erfolg

Rund zehn Monate hat das Dreierteam
von Blindflug fiir die Konzeption und
Produktion des Lernspiels aufgewendet.
Eine der zentralen Vorgaben war es, dass
Spielerinnen und Spieler mittels verschie-
dener Strategien zum Ziel gelangen. Um
dies sicherzustellen, hat das Team von
Blindflug mit einer Expertengruppe zusam-
mengearbeitet, die ihr Spezialistenwissen
aus den Bereichen Lehrmittel, Spielgestal-
tung und Finanzwesen einbringen konnte.

Gerade diese Vielfaltigkeit der Strategien,
die zum Erfolg fuhren, bieten eine ideale
Basis, um Finanzthemen im Unterricht
zu erarbeiten. «Schiilerinnen und Schiiler
beginnen automatisch iiber ihre Strategien
zu sprechen, vergleichen ihre Tricks und
Vorgehensweisen. Lehrpersonen kénnen
diesen Prozess ideal als Einstieg nut-
zen, um bestimmte Erscheinungen und
Aspekte des Umgangs mit Geld im Detail
zu erarbeiten. Hierfiir steht ihnen speziell
dafuir entwickeltes Begleitmaterial zur Ver-
fiigungy, erklart Spillmann. Die Arbeit im
Spiel und die im Unterricht seien eng mit-
einander verkniipft, das eine funktioniere
ohne das andere nicht.

Das attraktive Design, die vielfaltigen
Gestaltungsmoglichkeiten der Helden,
der sich nie wiederholende Spielverlauf
und die grosse Variation an Strategien, die
zum Ziel fithren, machen «FinanceMission
Heroes» schliesslich zu einem innovati-
ven Lernspiel, das sowohl Spass macht als
auch die Finanzkompetenz fordert. Das
Spiel steht als browserbasiertes Online-
Game, als Downloadversion fiir PC und
Mac sowie als App fiir iOs und Android
zur Verfigung. m

Belinda Meier
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