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Task 1-1

Wenn Taste gedriickt
Spiele Ton (3 (EILY
warte @ Sek.

stoppe Ton

vﬁﬁ:l:e bis  Taste

v Wh2] auf dem Board™ ] alles ™ ;14 0~ Xelgi R 255~ :EUR 0]
e WY o uf dem Board™ ] alles ¥ LI 255~ XL 0~ R:EUR 2557,
warte @) Sek.

v W02 auf dem Board™ ] alles ™ JiGI4 0~ XelgiR 0~ R:IEUR 0,
Spiele Ton (&% (EITY

| warte € Sek.

stoppe Ton



Task 1-2

Wenn Taste

wiederhole @ mal

f v Wh2eY auf dem Board v ] 1v RGIX O~ XefsiY 255~ L:EUR O~
Bl Cauf dem Board v ] 2 4 0 XE¢TY 0~ RHEUN 0~
]Fva_rte 0.5 JIE

setze LED auf dem Board v ] 27 X4 0~ XeoTY 255~ :EUR 0]
setze LED [ auf dem Board v 1v 0IE 0 Xe{oiliK O R:{EUN 0]
ﬁarte ® sek.

| —

2
setze LED Rot (9 Griin (9 Blau (9
Spiele Ton

warte @ Sek.

stoppe Ton



Task 2

Wenn Taste gedriickt
gehe zu x: @ED) y: @
Spiele Ton

Wenn Taste gedriickt

stoppe Ton
warte bis  Taste L0 N
gleite in @ Sek. zu x: el -7

stoppe Ton

Figur Maus Figur Apfel



Task 3

Wenn angeklickt

wiederhole @ mal

warte bis wird [N ERd beriihrt?

¥

Spiele Ton
3

warte (B Sek.
¥

stoppe Ton

Wenn angeklickt

wiederhole fortlaufend

gehe zu x: [ Zufallszahl von @) bis €L v:

S alles ~

4

wiederhole bis wird [[EUEIRd beriihrt?

dndere y um

5

Wenn angeklickt

wiederhole fortlaufend

setze x auf| Ultraschall-Sensor (ZIEM Entfernung * €D - €D
e

Figur Apfel Figur Maus



Task 4

Wenn angeklickt

setze [T auf
Spiele Ton (&} (EIN

ELLMES G Pfeil nach oben v Lo [{id 4
mit Geschwindigkeit | tempo

EL LM ETCY Pfeil nach oben v (s EEHH
mit Geschwindigkeit (i(}¢

Wenn Taste LN EGC U <R gedriickt
mit Geschwindigkeit [ tempo

U ELULES N Pfeil nach rechts ¥ QL EIEEE
mit Geschwindigkeit (i}¢

UELUMER CY Pfeil nach links v JUeE[SEEE
mit Geschwindigkeit (i}

CLLRES G Pfeil nach links ¥ e[ {4

VUGG Mit Geschwindigkeit | tempo

Wenn Taste m gedriickt Wenn Taste losgelassen




Wenn Taste gedriickt

Tas k 5 wi;.ierhole fortlaufend

setz auf Ultraschall-Sensor Entfernung

falls distanz < dann

' setze Motor Geschwindigkeit auf

setze Motor {Z} Geschwindigkeit auf

¥

setze Motor Geschwindigkeit auf

k

setze Motor {JP} Geschwindigkeit auf

Wenn Taste losgelassen

stobpe andere Skripte der Figur ~

setze Motor Geschwindigkeit auf (i}9
setze Motor (JER Geschwindigkeit auf (i}9

setze LED ENIERINTIE)Y €T Rot (M Grin @ Blau (W



Wenn Taste gedriickt

Tas k 5 ﬂei:lerhule fortlaufend

setze PFIETAd auf Ultraschall-Sensor ZIEW Entfernung
Zusatz 1 ;
falls distanz < i} dann

setze Motor {JIR Geschwindigkeit auf (STl =
b . " . -
setze Motor {JER Geschwindigkeit auf (ST} SRl andere Skripte der Figur

- setze Motor {F)&8 Ceschwindigkeit auf
[warte € sek. av g
setze Motor -Mz' Geschwindigkeit auf
setze auf Zufallszahl von @ bis ¥ d

’ setze LED EMEENTEEN Y €9 Rot 9 Griin &9 Blau (9
falls  richtung = f§ dann

setze Motor m Geschwindigkeit auf m
*
setze Motor ({FM Geschwindigkeit auf 1007 )}

sonst
setze Motor (I8 Geschwindigkeit auf 100”7 )
*

setze Motor ({EM Geschwindigkeit auf ' _1007]

Wenn Taste losgelassen

warte X Sek.

setze Motor {JIR Geschwindigkeit auf €M
3
setze Motor ‘ Geschwindigkeit auf ‘



L gesteicky Wenn Taste losgelassen

T wiederhole fortlaufend : :
a s —_ S andere Skripte der Figur ™
:et:zem auf Ultraschall-SensorESEW Entfernung setze Motor QI8 Geschwindigkeit auf @

falls ' distanz < dann setze Motor (R Geschwindigkeit auf o
setze Motor Geschwindigkeitauf setze LED €My €I Rot @ Grin @9 Blau (W
I setze Motor Geschwindigkeitauf
:ﬁmo Sek.
setze [IGUrRd auf  Zufallszahl von € bis €
falls  richtung =Y dann
 setze Motor Geschwindigkeitauf
T setze Motor Geschwindigkeitauf

setze Motor Geschwindigkeitauf
setze Motor Geschwindigkeitauf

setze Motor Geschwindigkeitauf
setze Motor Geschwindigkeitauf

| Wenn Taste gedriickt
wiederhole fortlaufend

falls ~ distanz <|E: dann
setze LEDEMEEGL ey ET Rot XD - distanz *@@ Griin iy Blau iy

setze LEDENFTRYTNE €D Rot (@ Grin @ Blau (@




Task 6

Wenn Taste gedriickt
wiederhole fortlaufend

Wenn Taste losgelassen

stn'ppe andere Skripte der Figur ~

setze auf Line-Follower-5Sensor {14 e
gy linie ~ setze Motor {{JR¢ Geschwindigkeit auf (i}d
falls linie =[] dann setze Motor (JE} Geschwindigkeit auf (ijd

rechts 60
2
links )

—
falls  linie =] dann

rechts 1)
3

links () Definiere  rechts numberl

I setze Motor I8 Geschwindigkeit auf | numberl * §}

falls linie =] dann

rechts (60
b
Iy -20)

’ Definiere links numberl

falls linie =] dann
rechts &30
| 2

setze Motor {JEM Geschwindigkeit auf | numberl * §)




