
 

 

Digitales Buch erstellen mit BookCreator  
 

 
Kompetenzbereich: Medien 
Thema:  Digitales Buch erstellen 
 
Kompetenzstufen:  MI 1.3.a: können spielerisch und kreativ mit Medien experimentieren. 

MI 1.3.b: können einfache Bild-, Text-, Tondokumente gestalten und 
präsentieren. 

  
Zielstufe:  Kindergarten, 1. – 4. Kl. 
Zentrale Ziele:  Ich kann eine Geschichte erfinden, zu einem Wimmelbild Begriffe 

bilden oder zu einem Buchstaben Bilder suchen und Wörter bilden 
und dazu ein digitales Buch erstellen. 

 
Zeitbedarf:  2 – 6 Lektionen (je nach gewählten Inhalten) 
 
Material: iPad mit der iOS-App BookCreator oder Tablet (Android/Windows) mit 

GoogleChrome: https://app.bookcreator.com  
Beamer, Märchen (Bilderbuch, eBook, Onilo.de, …) 

 
Voraussetzungen: Die SuS können Geschichten erfinden und erzählen.  
Vorübung: Jeder Gegenstand erzählt eine Geschichte: 

http://medienkindergarten.wien/analoge-medien/jeder-gegenstand-erzaehlt-eine-geschichte/ 
Geschichten aus dem Rucksack: 
http://medienkindergarten.wien/analoge-medien/geschichten-aus-dem-rucksack/  

Autor: Guido Knaus 
 
Produkt: Digitales Buch im ePub-Format 
 
Beschreibung: Bei BookCreator wird mit wenigen klaren Symbolen gearbeitet,
 wodurch sich auch jüngere Kinder schnell zurechtfinden. Zusätzlich 
 führt ein kurzes, deutschsprachiges Tutorial in die Nutzung der App 
 ein. Das wesentlichste Element bei BookCreator ist eine 
 übersichtliche Symbolleiste, mit der Medien erstellt, hinzugefügt oder 
 bearbeitet werden. Elemente wie Texte, Bilder, Audiodateien, Filme 
 oder Zeichnungen können frei auf den Seiten platziert werden. 
 In der iOS-App ist bereits ein Buch «Erste Schritte» integriert, mit dem 
 man die Möglichkeiten von BookCreator kennenlernt. Die erstellten 
 Bücher lassen sich mit iBooks, ePub oder PDF betrachten, als Film 
 ausgeben oder online publizieren. BookCreator hat auch eine 
 Funktion, um Bücher zusammenzufügen. 
 Die Video-Tutorials auf der Webseite zum Lehrmittel helfen der 
 Lehrperson oder können direkt im Unterricht eingesetzt 
 werden.   
 
Ergebnissicherung: Fertiges digitales Buch oder einzelne Buchseiten  



 

 

Unterrichtsarrangement 
 

Lernphase Zeit 
in 
Min 

Aktivität Sozialform Medien/ 
Material 

V 15’ Märchen als Einstieg 

• Die LP steigt ins Thema ein mit einem Märchen 
(Bilderbuch) oder einer interaktiven Geschichte 
(eBook, Onilo.de, …) 

 

KA 

 

Bilderbuch, 
Tablet oder 
Computer 
evt. Beamer 

A, D 20’ Gemeinsam eine Geschichte erfinden 

• Die LP stellt eine Leitfigur vor  
(z. B. Puppe, Lego- oder 
Playmobilfigur) 

• Gemeinsam wird im 
Klassenzimmer oder draussen 
eine Geschichte erfunden. 
Ist ein Beamer vorhanden, 
können die SuS live 
mitverfolgen, wie die 
Geschichte erstellt wird. 
Die LP filmt jeweils die 
einzelnen Sequenzen oder 
die LP fotografiert die Szenen 
und über das Mikrofon wird 
dazu eine Audioaufnahme 
gemacht (Video-Tutorial). 
Können die SuS schon lesen, 
können auch Texte über die 
Tastatur eingegeben oder Texte 
über das Mikrofonsymbol in der 
Tastatur diktiert werden. 

 

KA 
 
 

 

 

 

Tablet  
 
evt. Beamer 

 

 

 

 

 

 

 

 
 
 
 
 
Video-
Tutorial 1 

D, Ü 30’ Geschichte erfinden 

• Mit ihrer mitgebrachten Figur und einem Tablet  
erfinden und erstellen die SuS nun selbst Geschichten.  
In der freien Natur ums Schulhaus können so ganz 
spontan spannende Geschichten entstehen.  
Tipp: Damit die SuS auch wieder 
rechtzeitig beim Treffpunkt 
zurück sind, lohnt es sich bei 
den Tablets vorgängig den 
Wecker zu stellen.  

 

EA oder GA 

 

Tablet 
 
evt. AB 
Storyboard 

A, V 15’ Geschichten zeigen 

• Die LP zeigt die Geschichten der SuS und bespricht sie 
mit der Klasse. 

 

KA 

 

Evt. Beamer 



 

 

V 15’ Wimmelbücher anschauen 

• Die LP steigt ins Thema mit 
Wimmelbüchern ein.  
(Solche können z. B. in den RDZ 
ausgeliehen werden.) 

• Die SuS schauen sich 
Wimmelbücher an. Personen 
können in Wimmelbücher 
gesucht werden, Begriffe benannt oder Sätze zu 
Begriffen gebildet werden. 

 

KA 
 

GA 

 

Wimmel-
bücher 

A 
 
 

 
 
 

Ü 

40 Wimmelbücher erstellen 

• Die LP zeigt, wie 
Wimmelbuchseiten mit der 
Kamera des Tablets fotografiert 
werden und diese in 
BookCreator eingefügt werden. 

• Die LP zeigt, wie Tonaufnahmen 
zu einzelnen Sujets des 
Wimmelbildes erstellt und platziert werden.  
(Video-Tutorial) 

• Die SuS wählen eine Seite eines Wimmelbuches aus 
oder die LP gibt eine Seite vor. Bei kleineren SuS hilft 
die LP beim Fotografieren des Wimmelbildes. 

• Wimmelbuchseiten können auch im 
Fremdsprachunterricht eingesetzt werden. 3./4. 
Klässler können so die Dinge in engl. Sprache 
benennen und aufnehmen. 

 

KA 

 

Tablet, 
Wimmel-
bücher 
 
 
Video-
Tutorial 2 

V 
 
 
 

A, Ü 

 

15 

 

10 
 
35 

ABC-Buch 

• Die LP führt in die Thematik ein mit einem ABC-Buch 
(z. B. «Mein allerbestes ABC» von Cornelia Boese)  

• Die LP zeigt, wie ein ABC-Buch 
mit BookCreator erstellt werden 
kann (Video-Tutorial). 

• Die SuS wählen oder ziehen 
einen Buchstaben und gestalten 
dazu eine Seite in BookCreator 
(Buchstaben schreiben, Dinge 
mit diesem Anfangsbuchstaben aufschreiben und 
Dinge dazu fotografieren. Die LP 
kann zusätzlich Bilder im 
Internet suchen zu helfen und in 
BookCreator einzufügen.  

• Die LP kann aus allen erstellten 
Seiten ein ABC-Buch der ganzen 
Klasse mit allen Buchstaben 
erstellen. 

 

 

KA 

 

ABC-Buch  
 
Tablet 
Video-
Tutorial 3 

 



 

 

Lernphasen: Vorwissen aktivieren, Annäherung (V); Aufbau (A); Durcharbeiten (D), vertiefen und 
üben (Ü), anwenden,Transfer (T) 
 
 
 
Ressourcen auf der Webseite zum Lehrmittel 
BookCreator – Video-Tutorials: 
1a BookCreator – Einführung (Kindergarten, 1. Kl.): https://vimeo.com/293794880  
1b BookCreator – Einführung (Unterstufe): https://vimeo.com/293794377  
1c BookCreator – Einführung (Mittelstufe): https://vimeo.com/250066734  
2 BookCreator – Wimmelbuch (Unterstufe): https://vimeo.com/293769592  
3 BookCreator – ABC-Buch (Unterstufe): https://vimeo.com/293772836  
 
Bezugsquelle: 
https://bookcreator.com  – https://app.bookcreator.com  (GoogleChrome) 
 
Preis:  
iOS: BookCreator 5 Fr. / BookCreatorOne kostenlos (nur 1 Buch erstellbar) 
GoogleChrome: kostenlose (40 Bücher) und kostenpflichtige Varianten (bis 120 $) 
 
 
 
 
Weitere Ideen 
Digitale Bücher erstellen zu einem NMG-Thema  

       
 
GreenScreen 

GreenScreen-Aufnahmen ins digitale Buch einfügen,  
z. B. mit der App Green Screen by Do Ink: 
https://itunes.apple.com/ch/app/green-screen-by-do-
ink/id730091131?mt=8  
Bild: GreenScreen – Daumenkino-Beispiel (Kindergarten) 

Video-Tutorial: 
GreenScreen – Einführung (Mittelstufe): https://vimeo.com/250001618  
GreenScreen – Einführung (Zyklus 1): folgt bei Bedarf 
 


