LOSUNG TASK I: Der Welt Hallo Sagen

wenn Knopf A - gedriickt wenn Knopf B = gedriickt

zeige Zeichenfolge @LINTN I[N Halte Animation an

zeige LEDs




LOSUNG TASK II: Pin-Kontakt (Bewasserungsmelder)

dauerhaft

wihrend Pin PO » 1ist gedriickt

h :
Macne zeige LEDs

zeige LEDs




LOSUNG TASK IllI: Externer Schalter (digitaler Input)

dauerhaft

wéhrend digitale Werte von Pin PQ

h :
MAache zeige LEDs
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HINWEIS:

Der Code von Task II wiurde
hier auch funktionieren,
jedoch wird nicht der Wert
eines Pins ausgelesen.

Bildschirminhalt 16schen




LOSUNG TASK IV: Diode ansteuern (digitaler Output)

wenn Knopf A +» gedrickt

schreibe digitalen Wert von Pin PQ v auf a

wenn Knopf B +» gedriickt

schreibe digitalen Wert von Pin POQ » auf e




LOSUNG TASK V: Lichtregler (analoger Input/Output)

dauerhaft

schreibe analogen Pin P@ * auf analoge Werte von Pin Pl =




LOSUNG TASK VI: Musik

wenn Knopf A - gedriickt

Beginne Melodie Blues * Wiederhole einmal =




wenn Knopf A » gedrickt

Nummer = > w e dann

dndere Nummer * auf Nummer = - v °

®

beim Start

dndere Nummer = aqauf G

wenn Knopf B ¥ gedriickt

dauerhaft wenn Nummer ¥

zeige Nummer Nummer = andere Nummer ¥ um e

®

wenn geschiuttelt »

dndere Nummer »* auf pick random o to o




Kompass

dauerhaft

dndere grad * auf Kompassausrichtung (°)

grad = > v @ und = grad = fw @
zeige Zeichenfolge “

sonst wenn grad =

zeige Zeichenfolge @

sonst wenn grad -

zeige Zeichenfolge

ansonsten

zeige Zeichenfolge m
®




beim Start

dndere sirene_an * auf e

dauerhaft

wdhrend sirene_an =

mache

schreibe digitalen Wert von Pin

schreibe digitalen Wert von Pin
pausiere

schreibe digitalen Wert von Pin
schreibe digitalen Wert von Pin

pausiere 500

Sirene

wenn Knopf A v gedrickt

dndere sirene_an = aufo

wenn Knopf B +» gedriickt

dndere sirene_an » auf a

schreibe digitalen Wert von Pin PQ v auf e

schreibe digitalen Wert von Pin Pl » aqauf 0




Visueller Regler

beim Start

dndere posX w

dndere posX w

dndere wert =

dauerhaft

dndere posX » auf o
dndere posY v auf a

dndere wert v auf analoge Werte von Pin PO »

dndere n v auf@
6 -mal wiederholen

mache

wenn ne <w wert v dann

Zeichne x posX+* 'y posY w

dndere posX * um o

wenn posX v > v ° dann

dndere posY v um o

dndere posX v auf o
dndere nv um G

ansonsten @

schalte Pixel x posX v y posY w

dndere posX v um G

wenn posX v > v o dann

dndere posY » um a

dndere posX » auf o
@

dndere n v um a

aus




