Apps für die Schule
	[bookmark: _GoBack]
	Zyklus 1
	Zyklus 2
	Zyklus 3

	Bücher
	BookCreator 
5 Fr.**
	BookCreator
5 Fr.**
	BookCreator
5 Fr.**

	
	Little StoryCreator
	Little StoryCreator
	Adobe Sparke: 
Video / Post / Page

	
	Shadow Puppet Edu
	Shadow Puppet Edu
	

	Deutsch
	Appolino 1–19 Fr.
	Deutsch Wörterbuch und Thesaurus
	Deutsch Wörterbuch und Thesaurus

	
	Grafolino Deutsch 9 Fr.
	Wortarten Weltreise 3 Fr.
	

	
	ANTON - Grundschule - Lernen
	ANTON - Grundschule - Lernen
	

	
	Olchi ABC – Buchstabensuppe 3 Fr.
	Lernwolke
	

	
	Antolin Lesespiele 1/2 2 Fr.
	Antolin Lesespiele 3–4
2. Fr.
	

	
	Schlaumäuse - Im Land der Sprache
	TextingStory Chat Story Maker
	

	
	Lexico Verstehen 1 (CH)* 1 Fr. (Logopädie)
	Lexico Verstehen 1 (CH)* 1 Fr.
(Logopädie)
	

	
	Multidingsda* (DAZ)
	Multidingsda* (DAZ)
	

	Englisch
	
	LEO Wörterbuch
	LEO Wörterbuch

	
	
	Conni Englisch (3./4.) 
3 Fr.
	

	
	
	Quizlet
	Quizlet

	
	
	British Council
	British Council

	
	
	klett.ch Lernen
	klett.ch Lernen

	Französisch
	
	LEO Wörterbuch
	LEO Wörterbuch

	
	
	Quizlet
	Quizlet

	Film
	iMovie
	iMovie
	iMovie

	
	
	Clips
	Clips

	
	iStopMotion 
10 Fr. oder Stop Motion Studio Pro 5 Fr.
	iStopMotion 
10 Fr. oder Stop Motion Studio Pro 5 Fr.
	iStopMotion 
10 Fr. oder Stop Motion Studio Pro 5 Fr.

	
	
	GreenScreen by Do Ink 
3 Fr.
	GreenScreen by Do Ink 
3 Fr.

	
	
	Quik - GoPro Video Editor
	Quik - GoPro Video Editor

	Foto
	
	LightX 4 Fr.
	LightX 4 Fr.

	
	
	ComicLife 3 5 Fr.
	ComicLife 3 5 Fr.

	
	
	Adobe Photoshop Mix-Fotomontagen und Collagen
Adobe Photoshop Fix
	Adobe Photoshop Mix-Fotomontagen und Collagen
Adobe Photoshop Fix

	Informatik***
	Bee-Bot
	Cargo-Bot
	Cargo-Bot

	
	Blue-Bot
	Robot School 4 Fr.
	Robot School 4 Fr.

	
	Lightbot: Code Hour
	Lightbot: Code Hour
	Swift Playgrounds

	
	
	
	Human Resource Machine 5 Fr.

	Mathematik
	Appolino 1–19 Fr.
	MathWelt 2
	GeoGebra Classic

	
	Fiete Mathe*
	Massband
	Massband

	
	Montessorium: Intro to Math 5 Fr.
	Taschenrechner Pro+
(Vollversion 3 Fr. ohne Werbung)
	Taschenrechner Pro+
(Vollversion ohne Werbung)

	
	Blitzrechnen 1–4
13 Fr.
	Blitzrechnen 1–4
13 Fr.
	Algebra Touch

	
	Ubongo – Das wilde Legespiel 3 Fr.
	Mathematik 4
Mathematik 5
Mathematik 6
	

	
	Fingerzahlen 1 Fr.
	
	

	Musik
	Sprachmemos
	Sprachmemos
	Sprachmemos

	
	
	GarageBand
	GarageBand

	NMG
	Wechselnde Apps – je nach Unterrichtsthema

	
	Stell die Uhr - Uhr lesen lernen 1 Fr.
	Atlas 3./4.
	

	
	Interaktiv die Uhr Lesen Lernen
	
	

	Zeichnen
	ArtRage
	ArtRage
	ArtRage

	Produktivität
	Word – PowerPoint 
	Office 365: Word – Excel – PowerPoint – OneDrive – Teams – Sharepoint
	Office 365: Word – Excel – PowerPoint – OneDrive – Teams – Sharepoint – Office Lens

	
	
	Adobe Acrobat Reader
	Adobe Acrobat Reader

	
	
	
	PDF Expert by Readdle 
10 Fr.

	
	
	
	ThingLink

	
	
	
	SimpleMind oder
Mindmister*

	
	Apple Classroom
	Apple Classroom
	Apple Classroom

	
	Apple Schoolmanager
	Apple Schoolmanager
	Apple Schoolmanager

	
	QR Code Maker
	QR Code Maker
	QR Code Maker

	
	i-nigma
	i-nigma
	i-nigma

	
	
	Canva - Photo Editor & Design
	Canva - Photo Editor & Design

	
	
	Kahoot 
	Kahoot

	(Lern-)Spiele
	Fiete (KG):
Fiete Islands
Fiete Choice 3 Fr.
Fiete Match 1 Fr.
Fiete Sports
Fiete Cars
Fiete Hide and Seek
	Chess - Play & Learn
	Brain It On

	
	Take it easy 1 Fr.
	Actionbound
	Actionbound

	Sport
	Coach’s Eye 5 Fr.
	Coach’s Eye 5 Fr. oder
	Coach’s Eye 5 Fr. oder

	
	
	Video Delay Instant Replay
	Video Delay Instant Replay

	
	Scoreboard - Free Score Keeping on the Go
	Scoreboard - Free Score Keeping on the Go
	Scoreboard - Free Score Keeping on the Go



Fett: Grundlegende Apps | Nomal: Weitere interessante Apps

* InApp-Käufe möglich

** Angegebene Preise: Normalpreise im AppStore, VPP-Lizenzen (Volume Purchase Program) in der Regel 50% des Normalpreises: https://volume.itunes.apple.com/ch/store 

*** Abhängig von vorhandenen Robotik-Tools

Wichtig
Diese Liste mit essentiellen Apps kann Schulen als Starter dienen. Grundlegende Kompetenzen der Lehrpersonen sind dazu aber erforderlich um die Apps im Unterricht erfolgreich umsetzen zu können. 
Mit MDM-Lösungen (Mobile Device Management System) wie FileWave, ZuluDesk können Apps Klassen zugewiesen werden und ebenso wiederum von den iPads entfernt werden. So können einerseits Lizenzen gespart werden, andrerseits verschiedene Apps für Projekte oder in Fächern wie NMG zu unterschiedlichen Themen eingesetzt werden ohne dass diese Apps auf allen iPads installiert werden müssen. Eine gute Organisation bei der Verwaltung der iPads ist essentiell. Zudem kann der pädagogische Support eine grosse Chance sein, dass iPads mit Mehrwert im Unterricht eingesetzt werden.
Weitere Apps für die Schule
AppAdvisor: https://www.imedias.ch/appadvisor/?page_id=14963 
Quellen
· PS Regensdorf – App Essentials: 
https://www.ps-regensdorf.ch/medien-informatik/ipad/ipad-infos/p-105/ 
· App-Liste Schule Herisau
· AppAdvisor: https://www.imedias.ch/appadvisor/?page_id=14963 
· https://www.scoop.it/t/lernen-mit-ipad 
· http://blogs.phsg.ch/ict-kompetenzen/ressourcen/ipad/ 
· Lehrpersonen Schule Grub / Herisau / TN iPad-Kurse / TabletDays Rorschach
· Michael Wirrer, Dozent Fremdsprachenunterricht PHSG (Englisch) 
· u. v. a.
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