Anleitung: Code.org -
Programmier-Lernplattform

Zusammenfassung

Die Hour of Code ist eine weltweite Bewegung, die Millionen von Schulerinnen und Schilern
in Uber 180 Landern erreicht. Ziel ist es, die Schilerinnen und Schuler im Alter von 4 bis 104
mindestens eine Stunde in die Geheimnisse der Informatik einzufihren und deren
Grundlagen kennen zu lernen. Dafur stehen einstindige Tutorials in Uber 40 Sprachen zur
Verfligung. Vorkenntnisse sind keine nétig.

Material

Es stehen sehr viele Tutorials, die meisten in Englisch, fur alle Altersgruppen zur Verfugung.
Es hat aber auch Tutorials auf Deutsch.

clo 20,903,986,642 CODE-ZEILEN,
VON 14 MILLIONEN SCHULERN GESCHRIEBEN
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STUDIO Code Studio ist die Heimat der Online-Kurse von Code.org

20-stundige Kurse mit den
Grundlagen der Informatik (fur alle Alter
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Kurs 1 Kurs 2 Kurs 3 Kurs 4
Mit Kurs 1 fur Leseanfinger Mit Kurs 2 fir Schaler beginnen, Kurs 3 schlieBt sich an Kurs 2 Scholer, die Kurs 4 machen
beginnen die bereits lesen kannen an machten, sollten schon Kurs 2
und 3 absolviert haben,
& o s rorsorcn e 1018

Offline Lektionen

Wenn S keine Computar zur
VerlGgung haben, probieren Sie diese

Beschleunigter Kurs

Larne die Informatikgrendilagen in einar
Deschleunigten Version der Kurse 2-4

Alter: 10-18

Login

Unter https://studio.code.org/ kann ein Lehrer- resp. ein Schiiler-Konto eingerichtet werden.
Ein Schiler kann u.a. eine Kurzeinfuhrung in die Informatik durchlaufen.
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\ Hilfe erhalter
n 2-4. Der Kurs {ilfe erhalten

Kurzeinfuhrung in die Informatik

mfasst die Informatik- und Programmierkonzepte aus den Kur

vgendliche zwischen 10 und 18 Jahran, Unsere Kurse 2-4 vermitteln

Aktivitat ohne Computer
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Logins Kursgruppen

Kursgruppen-Startportal Gruppe 1: http://studio.code.org/sections/WFSCBC

Kursgruppen-Startportal Gruppe 2: https://studio.code.org/sections/MXPNPM

Aufbau der Programmiereinheiten

Das Tutorial wird mit einem Video eingeleitet, in dem zu Anfang ein wenig tber
Programmierung und Informatik erzahlt wird, was dich erwartet und was Du zu tun hast. Die
Videos sind allerdings auf Englisch, aber mit deutschen Untertiteln versehen.
Anschliessend wird auf jedem Level eine Anweisung mit dem Ziel des Levels gezeigt.

Puzzle 4 von 20

Fihre mich zum grinen Bdsen! (Achte

auf das TNT)

Als nachstes musst Du mit Hilfe vorgefertigter Code-Schnipsel per Drag & Drop deinen Code
zusammenbauen, um das Ziel der Aufgabe zu erreichen.

Die Codes, die Du dazu benutzen kannst, liegen in der Mitte unter Bausteine bereit. In den
ersten Leveln ist der erste Code-Schnipsel auf der rechten Seite bereits fur dich vorgegeben.
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Anmelden

20 | Ich habe meine Programmierstunde beendet.

Bausteine Setze die Bausteine hier zusammen: 1/ 5 Programm anzeigen

¥4 links drehen G +
=144l rechts drehen L v

» Programm starten

@ Fahre mich zum granen Bésen! (Achte auf das TNT)
Brauchen Sie Hilfe?

Sehen Sie sich diese Videos und Hinweise an

Und so sieht das ganze aus, wenn Du deinen Code zusammengebaut hast. Dann heif’t es
nur noch auf Programm starten klicken und das Beste hoffen.

Py Gluckwunsch! Du hast Puzzle 4
erfolgreich abgeschlossen.

Du hast soeben 5 Zeilen Code geschrieben!
Insgesamt: 14 Zeilen Code.

Programm anzeigen

Der Abschluss jedes Levels wird mit einer

Bestatigung honoriert. Wenn Du deine Herzlichen Gliickwunsch zum
Programmierstunde gemeistert hast, Abschluss einer

bekommst Du sogar ein hiibsches Zertifikat,
welches Du Uber Facebook oder Twitter
teilen kannst.

Programmierstunde.
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This certificate is awarded to

Quelle: Alle Bilder Screenshots von code.org

for successful completion of

The Hour of Code
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