

















































































































Schwierigkeitslevel «<MITTEL»

(12) Einen Drehknopf
benutzen

CHALLENGE
Stecke einen Drehknopf (Potentiometer) und eine
4-Ziffern-Anzeige an den micro:bit. Drehe den Regler in

verschiedene Positionen und zeige den Sensorwert auf
der 4-Ziffern-Anzeige an.



Losung

Einen Drehknopf benutzen

VERWENDETE BEFEHLSGRUPPEN

Tl A Fortgeschritten
222 Grundlagen bine

dauerhaft

4-Ziffern Display an P2 v und P16 » Zeige Zahl analoge Werte von Pin Pl w

Dieser Codeblock ist zusammengesetzt

strip v | zeige Zahl °
analoge Werte von Pin Pl w

4-Ziffern Display an P2 v und P16 v

HINWEIS

Um Sensorwerte
dauerhaft und nicht nur
einmalig auszulesen, wird
ein «dauerhaft»-Block
verwendet-

Falls die 4-Ziffern-
Anzeige etwas zu dunkel ULUULLTHL
ist, kann man hier Ffiir 3 NI IT
extra Strom noch ein
USB Kabel anhingen-
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Schwierigkeitslevel «<MITTEL»

(13) Ein Licht dimmen

CHALLENGE
Stecke einen Drehknopf (Potentiometer) und eine LED an

den micro:bit. Durch das Drehen des Reglers wird die LED
heller oder dunkler gedimmt.



Losung

Ein Licht dimmen

VERWENDETE BEFEHLSGRUPPEN

Tl A Fortgeschritten
222 Grundlagen bine

dauerhaft

schreibe analogen Wert von Pin P2 v auf analoge Werte von Pin PO v

Dieser Codeblock ist zusammengesetzt

r
schreibe analogen Wert von Pin P2 v auf ‘

LED Drehknopf

HINWEIS

Ein Drehknopf liefert einen
analogen Wertebereich:
Siehe Grundlagenkarte VI/
«Analoger Input und
Output»-

Direkt neben der LED hat
es auch einen Drehknopf:
Dort kann man die LED
ebenfalls dimmen- Mit dem
Drehknopf auf PO erzielt
man iiber den Programm-
code das selbe Verhalten:

Hier kann man
verschiedene
LEDs einste-
cken- Kurzes
Bein der LED
auf «-»,
langes Bein
auf «+»:

Drehknopf
zum LED
dimmen-



Schwierigkeitslevel «<MITTEL»

Eine Taste steuert das
Licht

CHALLENGE
Stecke eine LED und eine Drucktaste an den micro:bit.

Wenn du die Taste druckst, leuchtet die LED. Wenn du
die Taste loslasst, schaltet die LED wieder aus.



Losung

Eine Taste steuert das Licht

VERWENDETE BEFEHLSGRUPPEN

Tl A Fortgeschritten
222 Grundlagen bine

dauerhaft

schreibe digitalen Wert von Pin P2 v auf digitale Werte von Pin PO ¥

Dieser Codeblock ist zusammengesetzt

v
schreibe digitalen Wert von Pin P2 v auf G

LED

HINWEIS

Eine Taste liefert einen digita-
len Wertebereich O oder T-
Siehe Grundlagenkarte VIl
«Digitaler Input und Outputs-
Der Zustand der Taste auf PO
wird als Wert dem Block
«schreibe digitalen Wert von
Pin P2 auf» iibergeben, welcher
die LED an- oder ausschaltet-
O=aus und T=an-

: 8
H‘M iiii

digitale Werte von Pin PO w

Drucktaste


https://sites.google.com/view/digitalmaking/challenge-cards/microbit-grove/1-15-basic-challenges/14-eine-taste-steuert-das-licht

Schwierigkeitslevel «<MITTEL»

Eine Lichterkette
erleuchten

CHALLENGE
Stecke eine LED-Lichterkette (Neopixel) an den micro:bit.
Lasse die Lampchen nacheinander leuchten.



Losung

Eine Lichterkette erleuchten

VERWENDETE BEFEHLSGRUPPEN

I 222 Grundlagen I C schleifen I 2** NeoPixel I = variablen

CODE

HINWEIS

Fiir die Lichterkette muss die
«Neopixel» Erweiterung importiert
werden (siehe Grundlagenkarte II[)-

Anzahl LEDs in der Lichterkette

beim Start
setze strip v auf NeoPixels an Pin P2 v mit @ Pixeln und Modus RGB (GRB Format) w

strip v setze Helligkeit @

strip v zeige Regenbogen von Farbton ° bis @
pausiere (ms) QELLLR

setze indexVorher v auf o

Hier wird eine LED an der Position
«Index» auf die Farbe «indigo» gesetzt

fiir Index von @ bis @
machen . . . ..
strip v setze Farbe von NeoPixel 1Index v  auf indigo w

strip v | setze Farbe von NeoPixel indexVorher v ' auf schwarz v &

strip v |anzeigen
Schwarz schaltet
setze indexVorher v auf Index ¥ dle LED aus:

pausiere (ms) @R

dauerhaft

Erst mit dem Block «anzeigen»
wird eine vorher gesetzte Farbe
gedndert oder angezeigt!


https://sites.google.com/view/digitalmaking/challenge-cards/microbit-grove/1-15-basic-challenges/15-eine-lichterkette-erleuchten




