Eintauchen in die Welt der Roboter mit dem

Loti-Bot

Aufgabenset Zyklus 2 ‘
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Guido Knaus
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° App «Loti-Bot» 6ffnen auf iPad° Loti-Bot unten einschalten
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— Verbinden
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— Verbinden
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AUFGABEN SETTING -

8 aus zwei @ Achtung,

Quadraten fertig, los!

kompliziertes E Next Level...
Muster

@
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@ Stern )
Eigenes
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Wenn du den Loti-Bot mit dem iPad
verbunden hast, sollen alle LEDs gelb

leuchten, anschliessend rot leuchten.
Wenn du das Programm programmiert
hast, kannst du es abspielen, indem du
auf die grune Fahne klickst.

Bendtigte Registerkarten:

PIH®

‘ Seitenlicht setzen:

beide »

Farbe:

grin -

Seitenlicht setzen:

beide »

Farbe:

rot =

X
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Seitenlicht setzen:

Seitenlicht setzen:

beide =

beide »

Farbe:

Farbe:

rot =

grin -

PIH®

KX




AUFGABEN SETTING -

8 aus zwei @ Achtung,

Quadraten fertig, los!

kompliziertes E Next Level...
Muster

en O

@ Stern )
Eigenes
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2 Krankenauto

1051_Donnerstag 6. Jull
o

Mit «Ldschen» kannst du die letzte Ubung Idschen oder du

kannst die Blocke ganz nach links ziehen, so werden sie wie bei
Scratch ebenfalls geloscht.

Das Krankenauto hat zwar keine Sirene, soll aber abwechselnd
rot und blau leuchten.

Auswahl an benotigten Registerkarten:

Seitenlicht setzen:

Seitenlicht setzen:

beide »

beide =

Farbe:

Farbe:

blau

rot =

PIH®

X
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2 KRANKENAUTO

Seitenlicht setzen: beide *»

Seitenlicht setzen: beide *

Farbe:

Farbe:

rot =

blau *

PIH®

KX




AUFGABEN SETTING

PIH®
@
@ Krankenauto @ Zickzack Zickzack - bitte

8 aus zwei @ Achtung,

Quadraten fertig, los!

kompliziertes E Next Level...
Muster

e OV

@ Stern )
Eigenes

Muster



Zickzack




3 Zickzack PIH®

Loti-Bot soll im Zickzack fahren. Am besten verwendest du ”’ J
daflr wieder eine Wiederholung. Drehen soll er jeweils 45° i
Grad und vorwarts fahren soll er jeweils 5 cm (50 mm). ' ‘
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3 Zickzack

=

10

@ ° nach links drehen | mittel =

@ mm vor | mittel »

@ ° nach rechts drehen| mittel »

@ mm vor | mittel »

PIH®

KX




AUFGABEN SETTING -

8 aus zwei @ Achtung,

Quadraten fertig, los!

kompliziertes E Next Level...
Muster

en O

@ Stern )
Eigenes

Muster



Zickzack

bitte retour




Duplizieren
Kommentar hinzufigen

Losche Block

4 Zickzack, BITTE RETOUR

Lasse Loti-Bot viermal im Zickzack fahren.
Bei der Hinfahrt soll er rot leuchten und bei der Rickfahrt grin.

Tipp: Tippst du auf dem iPad lange auf ein Programmierblock,
kannst du ihn duplizieren.
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Auswahl an benotigten Registerkarten:
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Seitenlicht setzen: beide v Farbe: rot = Seitenlicht setzen: beide * Farbe: griin »
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Qo)

Seitenlicht setzen: beide ¥ Farbe:

@ ° nach rechts drehen
@ ° nach rechts drehen

Seitenlicht setzen: beide ¥ Farbe:

@ ? nach links drehen

@ ° nach rechts drehen

grin =

PIH®

KAO»




AUFGABEN SETTING

PIH®

8 aus zwei Achtung,
Quadraten fertig, los!

@ Stern m Eigenes m kompliziertes Next Level...

Muster Muster



Achtung, fertig, los!

Nach Countdown schnell losfahren

KAO»



5 Achtung, fertig los PIH®

Nach einem Countdown (rot — gelb — griin) soll Loti-Bot
schnell losfahren und nach 5 cm stoppen. Damit du

Seitenlicht setzen: links v Farbe: rot »

schneller bist beim Programmieren, versuche die Blocke o Duplizieren
zu duplizieren. Auf dem iPad lang mit dem Finger auf ‘ SO Kommentar hinzufiigen
dem Block verharren, bis dieser dupliziert werden kann. m Lésche Block

~
Seitenlicht setzen: beide v Farbe: rot = Seitenlicht setzen: beide * Farbe: grin » [
=3
Seitenlicht setzen: beide v+ Farbe: gelb v /

P

Seitenlicht setzen: beide * ° g: ° b: a

S Padagogische Hochschule St.Gallen — Guido Knaus |

[©]

[« A O )




B8 Padagogische Hochschule St.Gallen — Guido Knaus

5 ACHTUNG, FERTIG, LOS!

Seitenlicht setzen: beide * Farbe: rot »
Seitenlicht setzen: beide v Farbe: gelb »

Seitenlicht setzen: beide * Farbe: grin

Seitenlicht setzen: beide * r: ° g: a b: a
@ mm vor

PIH®

KX




AUFGABEN SETTING

PIH®

@Sechseck @ Dreieck @ 8 aus zwei @ Achtung,

Quadraten fertig, los!

@ Stern m Eigenes m kompliziertes Next Level...

Muster Muster



8 aus zwei Quadraten

10 cm lang
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6 Quadrat

Loti-Bot soll aus zwei Quadraten mit 10 cm
Seitenlange eine 8 fahren. Wenn du ein Stift rein

steckst, dann kannst du uberprifen, ob Loti-Bot
dies korrekt ausfuhrt.

Benotigte Registerkarten:

‘ Quadrat zeichnen @ @ ° nach rechts drehen

X
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6 QUADRAT

Quadrat zeichnen @
@ ° nach rechts drehen

Quadrat zeichnen @

PIH®

KX




AUFGABEN SETTING

PIH®

i 8 aus zwei @ Achtung,
Quadraten fertig, los!

@ Stern m Eigenes m kompliziertes Next Level...

Muster Muster



Dreieck

10 cm lang

K AO0»
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7 Dreieck

Loti-Bot soll mit mittlerer Geschwindigkeit ein

gleichseitiges Dreieck mit 10 cm Seitenlange fahren.

Du benotigst ein Geodreieck und folgende Befehle ...

e

@ mm vor @ ° nach links drehen

X
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7 DREIECK

@ ° nach links drehen

PIH®

KX




AUFGABEN SETTING

PIH®

8 aus zwei @ Achtung,
Quadraten fertig, los!

@ Stern m Eigenes m kompliziertes Next Level...

Muster Muster
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8 Sechseck

Loti-Bot soll mit mittlerer Geschwindigkeit ein

Sechseck mit 10 cm Seitenlange fahren.

Du benotigst ein Geodreieck und folgende Befehle ...

* @ mm zurlck @ ° nach links drehen

X
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8 SECHSECK

@ ° nach links drehen

PIH®

KX




AUFGABEN SETTING

PIH®

8 aus zwei @ Achtung,
Quadraten fertig, los!

%
@ Stern m Eigenes m kompliziertes Next Level...

Muster Muster



Stern

Zeichnen mit einem Stift
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9 Sechseck

Setze anschliessend in deinen Loti-Bot
einen Stift ein und zeichne mit mittlerer
Geschwindigkeit ein Stern mit 10 cm
Seitenlange. Berechne die Winkel mit
einem Geo-Dreieck.
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Benotigte Registerkarten:

1120°¢)

‘
{ J
@ ® nach links drehen

@ mm zurtick

@ >’ nach rechts drehen

’
e mm—————

X
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9 STERN

@ ° nach rechts drehen

PIH®

KX




AUFGABEN SETTING

PIH®

Dreieck 8 aus zwei Achtung
sechseck () O @ ,

@ echsec Quadraten fertig, los!
@ Stern Eigenes m kompliziertes Next Level...

Muster Muster






10 Eigenes Muster PIH®

Zeichne ein eigenes Muster.
Mit etwas Fantasie kannst du auch kompliziertere Figuren
auf Papier konstruieren.

J®BG) pPadagogische Hochschule St.Gallen — Guido Knaus
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AUFGABEN SETTING

PIH®

@Sechseck @ Dreieck @ 8 aus zwei @ Achtung,

Quadraten fertig, los!

, | D
@ Stern m Eigenes m kompliziertes Next Level...

Muster Muster



Muster

Kompliziertes Muster
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Versuch doch mal dieses Muster zu zeichnen. Es besteht
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11 MUSTER

10

@ ° nach rechts drehen

@ ° nach rechts drehen

PIH®

KX




HERZLICHE GRATULATION!

Du hast den 1. Teil geschafftt...
Hier geht es zum 2. Teil 2>




AUFGABEN SETTING 2. Teil (02) o14®

#

Sound- und Q Naherungs- Bei Hindernis
Lichtsensor sensor zuriick

Q Koch-Kurve Q Larm & Stille Q Polizei-Auto @ Abgrund
Weitere folgen...
@ Schnee- m =
stern - \
@ Auffahr- @ Abgrund- und @ folgt Next Level...

unfall Auffahrgefahr
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12 Lichtsensor PIH®

Sobald es dunkel wird, sollen die Seitenlichter rot leuchten.
Ist es hell, sollen diese grun leuchten.

Benotigte Registerkarten:
| Iy

Seitenlicht setzen: beide * Farbe: grin ST

S Padagogische Hochschule St.Gallen — Guido Knaus |
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12 LICHTSENSOR

/ Lichtstirke 12 LD
oD

Seitenlicht setzen: beide * Farbe:

Seitenlicht setzen: beide * Farbe:

rot -«

grin v

PIH®

KX




AUFGABEN SETTING 2. Teil (02) o14®

Sound- und Naherungs- Bei Hindernis
Lichtsensor sensor zuriick

Q Koch-Kurve Q Larm & Stille Q Polizei-Auto @ Abgrund
Weitere folgen...
@ Schnee- m =
stern - \
@ Auffahr- @ Abgrund- und @ folgt Next Level...

unfall Auffahrgefahr
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13 Sound- und Lichtsensor

Sobald es dunkel wird, sollen automatisch die vorderen
Scheinwerfer einschalten.

Die Seitenlichter sollen grun leuchten, wird es lauter sollen

sie rot leuchten.
Vielleicht musst du die Lautsprecher-Werte noch etwas

andern.

Benotigte Registerkarten:

Lichtstarke | -
Scheinwerfer-Automodus: aus ¥ Scheinwerfer-Automodus: ein »

Seitenlicht setzen:

beide =

Farbe:

grin -

PIH®

X
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13 SOUND- UND LICHTSENSOR

£

< Lichtstirke JSNMEH >)
Scheinwerfer-Automodus: aus *

Scheinwerfer-Automodus: ein »
< Lautstarke ®>

Seitenlicht setzen: beide * Farbe: grin

Seitenlicht setzen: beide *+ Farbe: rot =

PIH®

KX




AUFGABEN SETTING 2. Teil (02) o14®

#

Sound- und Q Naherungs- Bei Hindernis
Lichtsensor sensor zuriick

Q Koch-Kurve Q Larm & Stille Q Polizei-Auto @ Abgrund
Weitere folgen...
@ Schnee- m =
stern - \
@ Auffahr- @ Abgrund- und @ folgt Next Level...

unfall Auffahrgefahr







14 Ndherungssensor PIH®

Loti-Bot soll immer nach 1 cm Vorwartsfahren Uberprifen,

ob ein Hindernis im Weg steht und soll dann stoppen, 60
Grad nach links drehen, 5 cm zuriick, dann wieder
weiterfahren.

Benotigte Registerkarten:

o

< u

@ mm zurGick | mittel »

Padagogische Hochschule St.Gallen — Guido Knaus |
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< Ultraschallabstand >

@ ° pach links drehen | mittel »

@ mm zurtick | mittel »

o mm vor | mittel v

PIH®

KX




AUFGABEN SETTING 2. Teil (02)

Sound- und Q Naherungs- Bei Hindernis
Lichtsensor sensor zuriick

PIH®

: 1B

Larm & Stille Q Polizei-Auto @ Abgrund

Q Koch-Kurve
Weitere folgen...

@ Schnee- m =
stern B \
@ Auffahr- e Abgrund- und @ folgt Next Level...

unfall Auffahrgefahr




Bei Hindernis zuruck

Auffahr-Unfall
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15 Bei Hindernis zuriick PIH®

Loti-Bot soll Hindernissen ausweichen. Lass ihn 10 cm in

die Entgegengesetzte Richtung (ruckwarts) fahren. Stosst
er auf ein Hindernis, soll er 45 Grad nach rechts
ausweichen, 10 cm vorwartsfahren und anschliessend
wieder ruckwarts fahren.

Benotigte Registerkarten:

S [ R
B

— | _/___#' |
! 2N C il m nach rechts drehen| mittel »
“ )
g | 4
. E—
Auffahrunfall + @ mm zuriick | mittel v

X
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15 Bei Hindernis zuruck
[i‘j

Auffahrunfall »

m ° nach rechts drehen | mittel »

PIH®

KX




AUFGABEN SETTING 2. Teil (02) o14®

*

@ Lichtsensor Sound- und Q Naherungs- @Bei Hindernis
Lichtsensor sensor zuriick

Q Koch-Kurve Q Larm & Stille Q Polizei-Auto @ Abgrund

Weitere folgen...

@ Schnee- m 2 ‘-
stern - \
@ Auffahr- @ Abgrund- und @ folgt Next Level

unfall Auffahrgefahr




Abgrund

Stoppen bei Abgrund




16 Abgrund

Loti-Bot soll vor dem Abgrund stoppen
ausweichen. Lass ihn 1 cm vorwarts
fahren. Erkennt er einen Abgrund, soll er

stoppen, 90 Grad nach rechts drehen, 10
cm zuriickfahren und anschliessend wieder
vorwarts fahren.

Benotigte Registerkarten:

S Padagogische Hochschule St.Gallen — Guido Knaus |

[©]
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16 Abgrund

-

Rand erkannt =

@ mm zuriick | mittel »

@ ° nach rechts drehen | mittel »

@ mm vor| mittel v

PIH®

KX




AUFGABEN SETTING 2. Teil (02] o1

Sound- und Q Naherungs- @ Bei Hindernis
Lichtsensor sensor zuriick

D
Q Koch-Kurve @ Larm & Stille G Polizei-Auto @ Abgrund

Weitere folgen...

@ Auffahr- @ Abgrund- und

unfall Auffahrgefahr

Next Level...



* %
MITTEL

Polizei-Auto

Licht & Polizeisirenen




1 7 POI izei'AUto Kannst du Loti-Bot als Polizei-Auto

programmieren mit Lichtern und
Polizeisirene? Der Roboter darf dazu

naturlich auch fahren (z. B stoppen vor
einem Abgrund, ...). Zeige, was du
alles gelernt hast.

Benotigte Registerkarten:

Seitenlicht setzen: rechts v Farbe: rot = Seitenlicht setzen: links v Farbe: rot =

ﬁ Seitenlicht setzen: rechts v Farbe: blau »

Scheinwerfer-Automodus: ein » Seitenlicht setzen: links v Farbe: blau v
Voreingestellten Ton abspielen: 6 ¥

@ Padagogische Hochschule St.Gallen — Guido Knaus

AT
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17 Polizei-Auto

=
Scheinwerfer-Automodus: ein =

Voreingestellten Ton abspielen: 6 »
Seitenlicht setzen: links v Farbe:

Seitenlicht setzen: links v Farbe:

Voreingestellten Ton abspielen: 6 =

Seitenlicht setzen: rechts * Farbe:

Seitenlicht setzen: rechts * Farbe:

rot =

blau =

rot =

blau »

v

PIH®

KX




AUFGABEN SETTING 2. Teil (02) o14®

*

@ Lichtsensor Sound- und Q Naherungs- @Bei Hindernis
Lichtsensor sensor zuriick

Q Koch-Kurve Q Larm & Stille Polizei-Auto @ Abgrund

Weitere folgen...

Schnee-
stern

@ Auffahr-

unfall

Next Level...
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18 Larm und Stille PIH®

Loti-Bot soll zurtickfahren, wenn es
leise ist (Scheinwerfer ausgeschaltet)

und vorwartsfahren, wenn es lauter ist
(Scheinwerfer eingeschaltet)..

Scheinwerferhelligkeit: e Scheinwerferhelligkeit: @
I

M) R

EE®8G) padagogische Hochschule St.Gallen — Guido Knaus |
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18 Larm und Stille

55

1:)

Scheinwerferhelligkeit: °

m mm zuriick | mittel »

Scheinwerferhelligkeit: @
@ mm vor| mittel »

Hinweis:
Je nach Larmpegel mussen die Werte der
Lautstarke angepasst werden.

PIH®

KX




AUFGABEN SETTING 2. Teil (02) o14®

*

@ Lichtsensor Sound- und Q Naherungs- @Bei Hindernis
Lichtsensor sensor zuriick

L -

Koch-Kurve Q Larm & Stille Q Polizei-Auto @ Abgrund

Weitere folgen...

Schnee-
stern

@ Auffahr- e Abgrund- und @ folgt Next Level...

unfall Auffahrgefahr



Koch-Kurve

Zeichnen mit dem Stift

K AO0»
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Das ist Helge von Koch und hat diese
_— ; Kurve erfunden. Beginne mit dem
1 9 KOCh 'Ku rve OO einfachsten Muster oben. Welche

anderen Muster schaffst du noch?

Teilstacke 1, 2, 3, 4 sind die Strecken a, b, ¢, h
A(x1, y1) B(x2 | y2) C(x3, y3)
Lange der Teilstacke = 5

_A=(0,0)

a B=(5,0)

Benotigte Registerkarten o) L

Jﬁé L
ﬁfl’g&

O

ST %j e

((( A0 )))




B8 Padagogische Hochschule St.Gallen — Guido Knaus

19 KOCH-KURVE

Ausgangsmuster

@ mm vor | mittel ¥

@ °nach links drehen | mittel »

@ mm vor| mittel »
@ ° nach rechts drehen| mittel »

@ mm vor | mittel »

@ ° nach links drehen | mittel =

@ mmvor| mittel »

PIH®

KX




AUFGABEN SETTING 2. Teil (02) o14®

*

Sound- und Q Naherungs- Bei Hindernis
Lichtsensor sensor zuriick

Q Koch-Kurve Q Larm & Stille Q Polizei-Auto @ Abgrund
-
(@ Weitere folgen...

Schnee-
stern

@ Auffahr- e Abgrund- und @ folgt Next Level...

unfall Auffahrgefahr



Schneestern

Vom Dreieck zum Stern



20 SCh neeste rn = : Kannst du das Dreieck, den Stern und P |_| sC

sogar den Schneestern programmieren
mit dem Loti-Bot?

Teilstacke 1, 2, 3, 4 sind die Strecken a, b, ¢, h
A(x1, y1) B(x2 | y2) C(x3, y3)
Lange der Teilstacke = 5

_A=(0,0)

Benotigte Registerkarten:

@ mmvor| mittel » @ nach links drehen | mittel » @ mmvor| mittel »
F @ ° nach links drehen| mittel » @ ° nach rechts drehen | mittel »
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20 Schneestern

Ausgangsmuster

@ ° nach links drehen

PIH®

@ ° nach rechts drehen

KX




AUFGABEN SETTING 2. Teil (02) o14®

*

Sound- und Q Naherungs- Bei Hindernis
Lichtsensor sensor zuriick

Q Koch-Kurve Q Larm & Stille Q Polizei-Auto @ Abgrund

Weitere folgen...

Schnee- L RN
& @ (ORI

stern - \
Auffahr- e Abgrund- und @ folgt Next Level

unfall Auffahrgefahr
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Loti-Bot soll schrittweise rickwarts
21 AUffah ru nfa" | =\ fahren. Sobald er irgendwo reinfahrt, BIE! o

soll er vorwarts fahren und 90° drehen
&\ Stossstange

und erneut rickwarts fahren.
Benotigte Registerkarten:

Fa ‘ . @ ° nach links drehen| mittel »
Auffahrunfall » ' ﬁ | @ mm vor| mittel »
@ mm zurtick | schnell » % Voreingestellten Ton abspielen: 6 =

Padagogische Hochschule St.Gallen — Guido Knaus |
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21 Auffahrunfall

o

Auffahrunfall «

Voreingestellten Ton abspielen: 6 *

@ mm vor | mittel v

@ ° nach links drehen | mittel »

m mm zuriick | schnell =

PIH®

Diese Programmierung nicht I6schen.

KX




AUFGABEN SETTING 2. Teil (02) o14®

#

@ Lichtsensor Sound- und Q Naherungs- @Bei Hindernis
Lichtsensor sensor zuriick

Q Koch-Kurve Q Larm & Stille Q Polizei-Auto @ Abgrund

Weitere folgen...

Schnee-
stern

@ Auffahr- @ Abgrund- und folgt Next Level
unfall Auffahrgefahr
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22 Abgrund- und Auffahrgefahr

Loti-Bot soll schrittweise vorwarts fahren.
Bei einem Abgrund soll er rickwarts fahren
und 90° drehen. Sobald ein anderes Auto

hinten hineinfahrt, soll er schneller vorwarts
fahren und 90° drehen.

Benotigte Registerkarten:

Y T IS = = e
‘ F ori ‘ m mm vor| mittel ¥ @ mm vor| mittel ¥
L] e
! ! ! ! ——
Rand erkannt = ; ‘

- - 1

@ mm zurlick | schnell » ° nach links drehen| mittel =
Voreingestellten Ton abspielen: @ nach rechts drehen| mittel » [ ((( /ﬂ\ o )))]

Al e
( Auffahrunfall =
‘ : n st

B

e

4
e
v

iz

Q) Padagogische Hochschule St.Gallen — Guido Knaus |
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EcA 22 Abgrund- und Auffahrgefahr

Losungsvorschlag P | _| @

s

e mmvor | mittel »
Auffahrunfall «

Voreingestellten Ton abspielen: 9 *

@ mm vor| mittel ¥

@ ° nach rechts drehen| mittel »

Rand erkannt »

@ mm zuriick | schnell »

@ ° nach links drehen | mittel »

Diese Programmierung nicht I6schen.

(<« A& O )




Danke, dass du mich
programmiert hast!

Weitere digitale Bilicher zu Robotern und Mikrocontrollern )))




ALGORITHMEN

RoBOTER & MICROKONTROLLER

- BlueBot 1 ﬁ | -
" * Nepo Missions 3 &a
+ Calliope mini 2/3 ‘

- Ozobot 2/3 &?}

® ;L! = \
ProBot 2/3 D

- RoboWunderkind 1/2/3 m

" < ‘; = .»‘:_‘-_éx_.I . (TR
- iRobot 1/2/3 0 9 Sphero 2/3
A 7
+ Lego WeDo 2 b\’* * Thymio 2/3

- LegoSpike 2/3 % » VinciBot 2/3 t

-

- Loti-Bot 2 €D pes
T
* MakeyMakey 2 &{

Weitere digitale Blicher zu folgenden Robotern und Mikrocontrollern ))»

1: Zyklus 1

2: Zyklus 2
3: Zyklus 3




