LERN ARRANGEMENT PlH®
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ZYKLUS 1 ZYKLUS 2 ZYKLUS 3

DAS KANNST DU SCHON ...

Du brauchst kein Vorwissen

DAS GUTE-AFFCHEN-BOSE-AFFCHEN-
SPIEL

Computer sind blitzschnell. Unter anderem liegt das daran, dass komplizierte
Aufgaben in kleine Teilaufgaben aufgeteilt werden, die dann von mehreren Computern
gleichzeitig bearbeitet werden kbnnen.

PROBLEMSTELLUNG

LISTE

1. Je nach Zielgruppe entscheiden Sie sich fur die
elementare Spielvariante mit 20 Bildkarten (blau)
oder die fortgeschrittene Variante mit 40 Das Gute- Affchen- Bose- Affchen- Spiel
Bildkarten (blau und grun).

Zielgruppe Primarstufe, Sekundarstufe |, Sekundarstufe Il

Darum geht's Wie trifft ein Computer selbststdndig Entscheidungen? Wie
entscheidet ein Computer, ob eine Person sportlich ist, einen

. Kredit erhalten sollte usw.? Solche Klassifikationsvorgange sind
F U R D I E D I G ITAL E VE RS I O N eine haufige Anwendung von KI. In dieser Aktivitat haben

Schillerinnen und Schiiler die Maglichkeit, selbst ein

Klassifikationsmodell mithilfe eines Entscheidungsbaumes zu

U m das S piel Zu Spiele n , verwe nde folge nd en L i n k: :/v[z\de;:legh/s\::wd‘a_er:‘\./erschledenen Modellen wird dann das beste

Diese Ideen * Kl kiassifiziert Daten auf Basis von Mustern.

stecken dahinter

. * Kl nutzt das Klassifikationsmodell, das am besten auf
gegebene Daten passt

+ Klassifikationsmodelle sind nicht perfekt.

+  Bestimmte Merkmalskombinationen lassen auf eine
bestimmte Kategorie schlieBen.

Das wird +  Affchenkarten (Vorbereitung: Ausschneiden aus
bendtigt Vorlage A0, alternativ digitale Version)

- + Tafel mit Magneten oder Pinnwand
iy
- = unn =
. "] H So funktioniert's  Die Schiilerinnen und Schiller untersuchen, wie die Zugehérigkeit

.} ‘IH‘EI . von Beispielelementen (Trainingsdaten) zu einer Kategorie

T zustande gekommen ist. Dazu entwickeln sie in Paaren Kriterien,

. == mit denen neue Elemente klassifiziert werden kdnnen. Im
el | Anschluss werden die entstandenen Modelle mit neuen

P S Beispielen (Testdaten) getestet und die Genauigkeit der

Vorhersage bestimmt.

A HINWEISE UND LOSUNGEN AUF DER RUCKSEITE
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LERN ARRANGEMENT PlH®

MATERIAL KOMPETENZEN

> Anleitung > 2.1 Die Schilerinnen und Schiiler kdnnen Daten aus
> Blaue und griine Kartchen ihrer Umwelt darstellen, strukturieren und auswerten.
QUELLEN ZIELE

> CS Unplugged > Ziel 1 Die Welt der Kl entdecken
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