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DAS KANNST DU SCHON … 
Du brauchst kein Vorwissen 

DAS GUTE-ÄFFCHEN-BÖSE-ÄFFCHEN-
SPIEL 
Computer sind blitzschnell. Unter anderem liegt das daran, dass komplizierte 
Aufgaben in kleine Teilaufgaben aufgeteilt werden, die dann von mehreren Computern 
gleichzeitig bearbeitet werden können. 

PROBLEMSTELLUNG 

LISTE 
1. Je nach Zielgruppe entscheiden Sie sich für die 

elementare Spielvariante mit 20 Bildkarten (blau) 
oder die fortgeschrittene Variante mit 40 
Bildkarten (blau und grün).  

FÜR DIE DIGITALE VERSION 
Um das Spiel zu spielen, verwende folgenden Link: 

  
 

 

 

 

 

 

Spiel 

æ HINWEISE UND LÖSUNGEN AUF DER RÜCKSEITE 

 

 
Quelle: CS Unplugged 
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MATERIAL 
› Anleitung 
› Blaue und grüne Kärtchen 

QUELLEN 
› CS Unplugged 

  

 
KOMPETENZEN 
› 2.1 Die Schülerinnen und Schüler können Daten aus 

ihrer Umwelt darstellen, strukturieren und auswerten. 

ZIELE 
› Ziel 1 Die Welt der KI entdecken 

 

  

 


