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DAS KANNST DU SCHON ...
Du brauchst kein Vorwissen

Kl FUR OZEANE

Informatik ist so viel mehr als nur Kodierung! Lerne mehr Uiber klinstliche Intelligenz
(Kl), maschinelles Lernen, Daten-Training und Bias, wadhrend du ethische Fragen
untersuchst und wie Kl zur L6sung von Weltproblemen benutzt werden kann.

PROBLEMSTELLUNG

LISTE

1. Geniesse den ersten Schritt auf einer neuen
Reise, in der Code.org dir mehr Uber Kl beibringt.
Wenn du KI fir die Oceans-Aktivitat einsetzt, dann
trainierst du echte Modelle fur maschinelles
Lernen.

AUFTRAG
Offne folgenden Link:
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A HINWEISE UND LOSUNGEN AUF DER RUCKSEITE
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LERN ARRANGEMENT PlH®

MATERIAL KOMPETENZEN

> Anleitung > 2.1 Die Schilerinnen und Schiiler kdnnen Daten aus
ihrer Umwelt darstellen, strukturieren und auswerten.

QUELLEN ZIELE

> https://code.org/oceans
> Ziel 1 Die Welt der Kl entdecken
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