LERN ARRANGEMENT

PH®

HR

j |

00

Informatiksysteme

ZYKLUS 2

ZYKLUS 3

m ZYKLUS 1

DIGITAL DAUER

ORANGENSPIEL

Wenn viele Menschen einen Gegenstand benutzen (etwa Autos auf den Strassen oder
Nachrichten, die durch das Internet libermittelt werden), kann ein Deadlock

(“Stillstand”) vorkommen.

AUFGABE

Scanne den blauen QR-Code unten mit der Kamera

des einen iPads. a

Schaut euch das Video an und spielt das Spiel. Eine

genaue Anleitung findest du in der Box.
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A HINWEISE AUF DER RUCKSEITE
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MATERIAL KOMPETENZEN

> Kartchen > MI 2.2 kénnen bei Problemen mit Geraten und
> iPad Programmen Lésungsstrategien anwenden

QUELLEN ZIELE

> Zusammenarbeit ist notwendig, um Deadlock zu

> CS unplugged vermeiden

https://blogs.phsg.ch/analog-
digital/stationen/informatiksyst
eme/
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