
Artefakt: Einladungskarte programmieren 
 

 

Herausragende 
Umsetzung 

Gute 
Umsetzung 

Genügende 
Umsetzung 

Verbesserungs-
würdige 
Umsetzung 

Auch nach 
einmaliger 
Überarbeitung 
nicht erfüllt 

Algorithmische Elemente:  
• Tasten- oder Maussteuerung mindestens einer Figur  
• Wiederholung (Schleife)  
• Bedingte Anweisung / Verzweigung  
• Parameter 

     

Inhaltliche Elemente:  
• Steuerbare Hauptfigur  
• Passende Hintergründe mit mindestens einem Bühnenwechsel  
• Dialog zwischen Benutzer und Figur  
• Audioelemente  
• Mindestens ein Kostümwechsel der Hauptfigur  
• Mindestens eine Interaktionsmöglichkeit 

     

Gestalterische Umsetzung | Kreativität  
• Die Einladung verfügt über eine stimmige und logische Storyline  
• Hintergründe, Kostüme, Farben und Objekte sind stimmig 
gestaltet 

     

Qualität des Programm-Skripts  
• Debugging: Das Programm läuft fehlerfrei und sauber  
• Usability: Die Steuerung / Interaktion mit dem Programm ist für 
den Benutzer verständlich und nachvollziehbar (z.B.  erklärende 
Anweisungen, klare Steuerungsfunktionen etc.) 

     

 


