Artefakt: Einladungskarte programmieren

%“Q Herausragende Gute

Umsetzung Umsetzung

Algorithmische Elemente:

¢ Tasten- oder Maussteuerung mindestens einer Figur
¢ Wiederholung (Schleife)

¢ Bedingte Anweisung / Verzweigung

* Parameter

Inhaltliche Elemente:

¢ Steuerbare Hauptfigur

¢ Passende Hintergriinde mit mindestens einem Buhnenwechsel
¢ Dialog zwischen Benutzer und Figur

* Audioelemente

¢ Mindestens ein Kostumwechsel der Hauptfigur

¢ Mindestens eine Interaktionsmaoglichkeit

Gestalterische Umsetzung | Kreativitéat

¢ Die Einladung verfligt tber eine stimmige und logische Storyline
¢ Hintergriinde, Kostlime, Farben und Objekte sind stimmig
gestaltet

Qualitat des Programm-Skripts

¢ Debugging: Das Programm lauft fehlerfrei und sauber

¢ Usability: Die Steuerung / Interaktion mit dem Programm ist fur
den Benutzer verstandlich und nachvollziehbar (z.B. erklarende
Anweisungen, klare Steuerungsfunktionen etc.)
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