1. Digitaler Adventskalender

Beschreibung: Erstellen Sie einen digitalen Adventskalender mit Tools wie “Google Slides” oder
“Genially”, bei dem die Kinder jeden Tag ein Tiirchen 6ffnen konnen (z. B. kleine Aufgaben,
Geschichten oder Bastelideen).

Lernziele: Freude an der Adventszeit, tdgliche Motivation, digitale Kompetenz.

2. Virauelles Weihnachiskonzert

Beschreibung: Kinder nehmen mit einer App wie “GarageBand” oder “Sprachmemos”
Weihnachtslieder auf und erstellen ein virtuelles Konzert fir Eltern.
Lernziele: Musikalische Férderung, Teamarbeit, digitale Audioverarbeitung.

3. Interakiive Weihnachtsgeschichte

Beschreibung: Nutzen Sie Apps wie “Book Creator” und lassen Sie Kinder eine eigene
Weihnachtsgeschichte illustrieren und digital erzdhlen.
Lernziele: Kreatives Schreiben, Sprachférderung, Storytelling.

4. Weihnachiliche Programmieraujgaben

Beschreibung: Mit “Scratch]r” oder “Code.org” konnen Kinder spielerisch Figuren
programmieren, die Weihnachtsbdume schmiicken oder Geschenke verteilen.
Lernziele: Einfithrung ins Programmieren, Problemlésung, Kreativitdt.

5. Virwelles Guetzli-Backbuch

Beschreibung: Die Kinder sammeln Rezepte von zu Hause und gestalten ein digitales Backbuch
mit Fotos und Beschreibungen in einer App wie “Book Creator” oder “Padlet”.
Lernziele: Sprachférderung, digitale Dokumentation, kulturelle Vielfalt.

7. Virwelle Weihnachtsreise

Beschreibung: Mit Tools wie “Google Earth” kénnen Kinder virtuell Weihnachtsbrduche in
verschiedenen Landern erkunden (z. B. Weihnachten in Finnland oder Mexiko).
Lernziele: Kulturelles Wissen, Neugierde, geografische Bildung.

9. Digitale Weihnachiskarten gestalten

Beschreibung: Kinder erstellen Weihnachtskarten mit Zeichentools wie “Tayasui Sketches” und
verschicken sie per E-Mail oder drucken sie aus.
Lernziele: Gestalterische Fdahigkeiten, digitale Werkzeuge kennenlernen.

10. Virwelles Wethnachiskino

men wie “YouTube Kids” oder “Onilo” . Mit “Kahoot!” kénnen Quizfragen zum Film
: beantwortet werden.
Lernziele: Hot- und Sehverstehen, Gemeinschaftserlebnis.
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1. lnterakuver Adventskalender
Beschreibung: Gestalten Sie einen interaktiven Adventskalender mit Tools wie “Genially” oder
g “Thinglink”, in dem tdglich Ratsel, Videos oder Bastelideen hinter den Tirchen warten.
Lernziele: Digitale Mediennutzung, tdgliche Motivation, kreative Problemldsung.

2. Virtuelle Weihnachtsgeschichie schreiben

Beschreibung: Die Kinder schreiben kollaborativ eine weihnachtliche Fortsetzungsgeschichte in
einer Plattform wie “Board.net” oder “Padlet”.
Lernziele: Kreatives Schreiben, Teamarbeit, digitale Zusammenarbeit.

3. Codiing: Wedhnachtsspiel programmieren
Beschreibung: Mit “Scratch” erstellen die Kinder ein eigenes Weihnachtsspiel, z. B. ein
Geschenk-Sammelspiel oder eine Animation mit Weihnachtsmotiven.
Lernziele: Einfithrung ins Programmieren, Logik, Problemldsung.

4. Virwelle Wedhnachtsreise

Beschreibung: Kinder erkunden mit “Google Earth” oder “Kahoot!” verschiedene
Weihnachtsbrauche auf der Welt und prdasentieren ihte Erkenntnisse digital.
Lernziele: Kulturelle Vielfalt, Prasentationskompetenz, geografisches Wissen.

5 Weithnachtsted im digitalen 1onstudio

Beschreibung: Nutzen Sie Tools wie “GarageBand” oder “Soundtrap”, um ein modernes
Weihnachtslied zu komponieren oder ein bekanntes Lied neu zu arrangieren.
Lernziele: Musikalisches Verstdndnis, digitale Audioproduktion, Kreativitdrt.

6. Digitale Weihnachiskarten gestalten
Beschreibung: Kinder entwerfen individuelle Weihnachtskarten mit “Canva”, “Word”, “Pages”
oder anderen Layoutprogrammen und verschicken sie digital an Freunde und Familie.
Lernziele: Gestaltungskompetenz, digitale Kreativitit, Kommunikation.

7. Wedhnachis-Mathe-Retsel

Beschreibung: Erstellen Sie ein interaktives Escape-Game mit Weihnachtsrdtseln auf
Plattformen wie “LearningApps” oder “H5P”.
Lernziele: Problemlésung, Mathematische Kompetenzen, Logisches Denken.

8. Virtuelle Weihinachisbéickered

Beschreibung: Die Kinder erstellen ein digitales Backbuch mit Lieblingstezepten und Fotos
ihrer Backwerke, z. B. mit “Book Creator”.
Lernziele: Dokumentation, Sprachférderung, Kreativitdt.

9. Weihnachtsgeschichte als Stop-Motion-Video

chreibung: Die Kinder gestalten eine eigene Weihnachtsgeschichte und setzen sie mit einer
Stop-Motion-App wie “Stop Motion Studio” oder “iStopMotion” in Szene.
Lernziele: Storytelling, Medienkompetenz, Teamarbeit.

10. Weihnachisprojekt: Nachhaluige Geschenke

“PowerPoint” oder “Keynote” eine digitale Prdasentation dazu.
ernziele - Umweltbewusstsein, digitale Prdsentation, Recherchekompetenz.
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1. Digitaler Adventskalender fiir die Klasse

Beschreibung: Schiiler gestalten gemeinsam einen digitalen Adventskalender mit Tools wie “Genially”,
- “Padlet” oder “Canva”, in dem sie Inhalte wie Zitate, kleine Videos oder Rétsel fiir die Klasse einfiigen.
: Lernziele: Teamarbeit, digitale Kreativitdt, Gemeinschaftsgefiihl.

2. Nachhalugheit in der Wedhnachiszeit: Digitales Projekit

Beschreibung: Die Schiiler recherchieren zu Themen wie nachhaltige Weihnachtsgeschenke, 6kologische
Verpackung oder faire Weihnachtsmarkte und erstellen digitale Infografiken mit Tools wie “Excel”,
« . » “« »
Piktochart” oder “Canva’.
Lernziele: Nachhaltigkeitsbewusstsein, Recherchekompetenz, digitale Prasentation.

3. Virwelle Wethnachtsreise
Beschreibung: Mithilfe von “Google Earth”, “PowerPoint” oder “Thinglink” erstellen Schiler eine
interaktive Prasentation zu Weihnachtsbrauchen und Traditionen weltweit.
Lernziele: Kulturelles Verstandnis, Geografiekenntnisse, digitale Mediennutzung.

4. Programmierung: Weihnachtsanimation
Beschreibung: Schiiler programmieren eine eigene Weihnachtsanimation oder ein Spiel, z. B. mit “Scratch”
oder “Python”.
Lernziele: Programmierkompetenz, logisches Denken, Kreativitdt.

5. Virwelles Wedhnachiskonzert

Beschreibung: Schiiler nehmen weihnachtliche Musikstiicke oder eigene Gedichte auf und prasentieren
diese als Video mit Schnittsoftware wie “iMovie”, “DaVinci Resolve” oder “Clipchamp”..
Lernziele: Musikalische Forderung, technische Videobearbeitung, kreative Ausdrucksfdahigkeit.

6. Wedhnachusrisel: Interakuives Escape-Game
Beschreibung: Die Schiiler gestalten ein interaktives Escape-Game mit weihnachtlichem Thema auf
Plattformen wie “H5P” oder “Genially”.
Lernziele: Problemldsungsstrategien, Kreativitdt, digitale Tool-Nutzung.

7. Weihnachisgeschichie als Podcast

Beschreibung: Die Schiiler schreiben den Text mit “ChatGPT” und produzieren einen Podcast mit
“NotebooklLM” mit einer eigenen Interpretation einer Weihnachtsgeschichte oder einer Diskussion tiber
Weihnachtsbrauche.

Lernziele: Sprachférderung, digitale Audioproduktion, Medienkompetenz.

8. Social-Media-Weihnachiskampagne
Beschreibung: Die Schiiler entwerfen eine fiktive Social-Media-Kampagne fiir die Weihnachtszeit, z. B. zur
Forderung sozialer Aktionen oder Spenden, und gestalten Posts mit “Canva”, “Adobe Express” “Word”
oder “Pages”.
Lernziele: Kommunikationsfahigkeit, digitales Marketing, Kreativitdt.

9. Virwelles Wedhnachtsquiz

chreibung: Schiiler erstellen ein Quiz zu weihnachtlichen Themen (Geschichte, Brauche, Lieder) mit
5 Plattformen wie “Kahoot!” oder “Quizizz” und fithren es mit der Klasse durch.
Lernziele: Recherchefdhigkeit, digitale Quizgestaltung, Spall am Lernen.

10. Wissenschafiliche Experimente zur Weihnachiszeit

ng: Schiiler fiihren Experimente durch, z. B. iiber die chemische Zusammensetzung von Kerzen
Vachstum von Zuckerkristallen, und dokumentieren sie als Video oder interaktive Prdsentation.




