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Making - neue Formen des digitalen
Gestaltens und Erfindens

Mit der Entwicklung kostenginstiger 3D-Drucker und
anderer Werkzeuge hat die Bewegung der Selbermacher
(,Do It Yourself“ - kurz ,DIY“) eine neue Facette bekommen:

b g :\'__'--/"\‘-'-—'-/E
Die neue kreative
Nutzung digitaler
wie auch tradi-
tioneller Werkzeuge
und Materialien
wird als “Making”
bezeichnet.




Maker Spaces fir die Arbeit
mit Kindern

Die Werkstatten, die fir Making-Aktivitdten eingerichtet
wurden, werden auch Maker Spaces genannt. Was sie so
besonders macht? Hier gilt es, etwas selbst zu erfinden oder
zu gestalten - und zwar mit (oder auch ohne) Hilfe von

digitalen Werkzeugen.
Die offentlich zuganglichen Maker- Mak
Werkstétten fiir Erwachsene tragen er Spaces gibt,
Namen wie ,Offene Werkstatt“ oder €S auch in ersten
,Offenes Technologielabor“, oder auch Jugendzentren

»2Makerspace“, ,Fablab“ (von
»fabrication laboratory*) oder
»2Hackerspace“ (dort wird Open
Source Software programmiert und
darum herum erfunden). In den
Laboren kénnen gratis oder gegen
geringe Geblihren Einfihrungskurse
zu den Werkzeugen - z.B. dem 3D-
Drucker - gebucht werden. Oder es
wird eben mit den Werkzeugen
gearbeitet, herumprobiert, Ideen
entwickelt und realisiert. In der
offenen, freundlichen Atmosphére
und mit gegenseitiger Unterstiitzung
wurden schon einige Geschéaftsideen
entwickelt und Prototypen erstellt -
' GARTH  und jede Menge Neues gelernt,
Innovatives produziert und Spaf3
geha.bt
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Praxis-Projekte [ Kostenlose Software l Kostenloser Content | Mobile Apps [ Uber uns ‘ Blog-Patenschaft

Maker-Movement in der Kinder- und
Jugendarbeit (Maker Movement Teil 2/2)

Nicht zuletzt durch die
Nutzung digitaler
Werkzeuge wird die DIY-
Bewegung und offene -
Werkstétten - inkl. 100
_ Upcycling, Nachhaltigkeit
In Maker-Aktivitdten wird in offenen und ehrenamtlichen "
Formaten - also ohne feste Vorgabe Engagement - damit auch
von Ergebnissen oder Werkzeugen — ein Thema fiir “®
kreative Ideen umgesetzt. Dies Medienpadagogen und alle,
beinhaltet auch Hardware wie die sich mit dem Lernen mit
Arduino, Rasperry Piund Lillypads Technologien beschéftigen.
(Hardware fiir Stoffe) oder Und natiirlich auch fiir
Werkzeuge fiir den Roboterbau und Lehrende, die im Unterricht
deren Programmierung. Bei der praktisches Wissen rund
,2Maker Bewegung” in der (aufier-) um die Werkzeuge
schulischen Bildung werden vermitteln méchten und
natiirlich auch digitale Produkte dabei gleichzeitig die
entwickelt, beispielsweise als Entwicklung kreativer
Trickfilm oder Scratch-Programm - Problemlésefahigkeiten und
und dazu eben auch Smartphones, Erfindergeist der

Tablets bzw. Apps eingesetzt. Und
natirlich wird auch gedruckt,
geschnitten und gewerkt — mit 3D-

Schiiler/innen unterstiitzen
wollen.

Druckern, Vinyl Cuttern und anderen
neuen - und traditionellen -
Werkzeugen. Speziell fiir Kinder und
Jugendliche gibt es in vielen
Werkstatten spezielle Angebote oder
Zeiten, in denen Kinder (besonders)
willkornmen sind. Zuséitzlich bieten
auch manche die Moglichkeit, Gerédte
fir (auRRer-)schulische Angebote zu
mieten. 3

Texte basieren auf Beitrdgen im
Medienpéddagogik Praxisblog.

Bild im Hintergrund:

CC BY-SA Medienpadagogik Praxisblog
https://www.medienpaedagogik-
praxis.de/2014/05/27/fablabs-
makerspace-und-co-was-ist-das-eigentlich-
maker-movement-teil-12/
http://creativecommons.org/
licenses/by-sa/3.0/de/



VOrlaufer und theoretische Bezuge

" Natiirlich beruht die Entwicklung zum Maker-Movement in der
(aufRer-)schulischen Bildung auf einigen Ideengebern, Vorliufern
und der aktuellen Entwicklung, dass nun zunehmend digitale
Werkzeuge (3D-Drucker, Cutter) vergleichsweise gliinstig
erhéltlich sind - zumindest wenn sie von mehreren genutzt
werden. Beispielsweise gibt es im 19. Jahrhundert einige
Reformpédagogen, die Gegenstdnde und das Arbeiten mit ihnen
als wesentliche Lernerfahrung wertschatzten, so Maria
Montessori mit ihren vorgefertigten Lernmaterialien oder Célestin
Freinet, der seine Schiiler Zeitungen drucken lieR. Seymour
Papert vom MIT forciert ebenso die Bedeutung des Konstruierens
fuir das Lernen (,,Konstruktionismus®, nicht zu verwechseln mit
dem Konstruktivismus) und war in viele entsprechende
Entwicklungen involviert (Logo, OLPC, Lego Mindstorms, MaKey
MaKey). Auch bildungspolitisch erhélt die Maker-Bewegung
Unterstiitzung durch Positionen und Personen, die die Bedeutung
von Innovation und Kreativitdt bzw. Technologie-Expertise fir die
sogenannte ,, Wissensgesellschaft“ betonen.




Prinzipien fur Making-
Aktivitdten mit Kindern

Was macht eigentlich genau das Making aus? - Die
folgenden neun Prinzipien machen es deutlich

DIE NEUN MAKER-DAYS-PRINZIP|EN

1. Seid kreativ! Macht es anders. probiirt aus!

2. Seid neugierig! Was mact}en andere? e

3. Macht nach! Gute Ideen s:zd zura :t:(r:iaTund ity
i d teilt! Teilt Eure ldeen. ' s

15‘. ZAG;.ll:?t:i:e: umweltbewusst! Nutzt Abfall, vermeidet Mau!

6. Bittet um Hilfe! Sucht Euch Unterstiitzung! Fragt!

_Scheitern tut nicht weh. _'
Z’. SR('a:ium’t auf! (Eine blode Regel muss dabei sein ©)

9. Habt Spaf! Und jetzt aber los...

Angelehnt an das ,Maker Manifesto“ haben wir versucht in
wenigen Prinzipien zu formulieren, was fiir Making-
Aktivitdten mit Kindern und Jugendlichen wichtig ist. Die
Prinzipien betonen Notwendigkeiten fiir kreatives Schaffen
und Erfinden, das Teilen und der Austausch sowie das
nachhaltige Handeln als Grundlage des Werkens.



3D-Brillen, Projektoren
und Virtuelle Realitat

Es braucht gar nicht viel, um mit Hilfe von Karton

und ein paar Linsen tolle Dinge zu basteln, wenn ein
Smartphone zur Verfigung steht: So 14sst sich eine 3D-Brille
fir Augmented-Reality-Anwendungen bauen oder auch ein
Projektor zum Vorfithren von Videos am Smartphone fiir
kleinere Runden.

3D-Brillen, die mit der
Stereoskopie-Technik
arbeiten, gibt es schon
lange: Schon vor rund 250
Jahren sorgten erste
Gerate, bei denen jedes Auge
ein eigenes Bild prisentiert
wurde flir Aufruhrin
européischen Salons.

pavepape VoY
fco m‘gﬂ ons \?11;811 3 -
Quelle: nutp:/ ﬁle'-ﬂdfizié; public DomaX
gerd ff(,'"lu jenuns
Mit einem
Vergroferungsglas und Und fiir Fortgeschrittene:
einer Schachtel lasst Es ist auch moglich, Apps
sich tibrigens auch ein fiir die 3D-Brillen selbst zu
prima Projektor fur programmieren - siehe:
Smartphones https://developers.google.com
ba.stelnl /cardboard/overview



Fir Smartphones gibt es eine Reihe von

Anwendungen, die mit zwei Bildern

arbeiten. Wenn man sie so betrachtet, dass
jedes Auge nur ein Bild sieht, entsteht ein

3D-Effekt.

”~
Und weil Smartphones erkennen, wo sie sich Q/ /i
gerade im Raum befinden, kann das Bild
auch blitzschnell angepasst werden. Mit der
richtigen (Papp-) Brille auf der Nase und

App) ist also ein Blick in Rdume der

einer entsprechenden (meist kostenfreien /

, Virtuellen Realitat* moglich.

[

Beim Achterbahnfahren kann man nun also

nicht mehr ,nach vorne“ in den Bildschirm

starren, sondern auch nach allen Seiten &
Ausschau halten: Wer sitzt eigentlich hinter

mir?
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Die Anleitung im Hintergrund ist auf den
Seiten www.mein-guckkasten.de zu finden
und wurde unter von medienbildung.com -
Steffen Griesinger, Christian Laber und
Jennifer Schatz zur Verfiigung gestellt.
Quelle: http://medienundbildung.com/filead
min/digitaleraktenschrank/Medien/Guckk
asten/Guckkasten-A3-Version5-26-01-15-
graue_Schraffur.pdf

Lizenz: https://creativecommons.org/licen
ses/by/2.0/de/

Die Plane diirfen unter den dort genannten
Bedingungen genutzt und auch verdndert
und wiederveroffentlicht werden!

/,

Es gibt, kleine Bastelsets fur
die Pa.ppbrﬂlen ab ca. 4 Euro
" im Handel. Ba.upla.ne wie
diesen gibt es aber auch
kostenlos im Interngp »Dann
fehlen nur noch Linsen!

‘ #

SHUTT @eyds @adJaqo

sjydad afeyds adJaqg


http://www.mein-guckkasten.de/

Scratch

“Scratch” heilt auf Deutsch “Gekritzel” und ist eine
kostenfreie webbasierte Entwicklungsumgebung fur
interaktive Geschichten und Spiele fiir Kinder und
Jugendliche zwischen etwa, 8 und 16 Jahren. Nach einfacher
Registrierung (ohne E-Mail-Adresse) kénnen in eigenen
Projekte einfache Programmierbefehle dazu verwendet
werden, Zeichnungen zu bewegen, Musik abzuspielen und
andere Effekte auszuldsen.

l Ereigrisse

‘ Stguanng

zerin smmyday(}lrii‘;
Kin arten-
Sprtel i on ne- .derg twickelb
Bohoe gerateh wird v MIT-Media-Lab e

Siehe hetp:// scra.t,ch,mit.edu

Scratch erreicht man hier:
http://scratch.mit.edu/



Bei Scratch gibt es auch die Moglichkeit, Kamera, Mirkofon und
andere Sensoren als Eingabegerate zu benutzen. Wenn man
beim Spiel “Kamera-Ball-Fangen” die eigene Webcam aktiviert,
kann man sich beispielsweise daran versuchen, Balle zu fangen,
oder per freigeschaltem Mikrofon die Stimme zum Steuern zu

nutzen, beispielsweise beim Jump-And-Run-Spiel eine Katze
hipfen zu lassen.

IR  coewicken  Entdecken Diskutersn  Hife

n  Anmeiden

Kamera-Ball-Fang-Spiel

St e i F it £AR Ctte et Wsgmie!
Lt Fare; b tet wran P

Fally iy racht manr pemien machtest kicks mntach ranaws auf de
Burve m P8 Man T boemman

Jang

JoqV "IepuTd
oredos 18t UOTUeSTH

Schrmits rach e Spme eerer: Naran in das Taxsiuic?

(ot Jnu 4YoTd

Screenshot von Scrateh - CC BY-SA Scratch
Scratch wird von der Lifelong-Kindergarten-Group
am MIT-Media-Lab entwickelt

Siehe http://scratch.mit.edu

Programmieren lernen

Sic;awt:ﬁ 152 1111;111; Zintz a(:ller zahlreichen Moéglichkeit von vielen
. estalten - und gleichzeitj auch ,

lernep, wie das mit dem Programmieren eiggentl' lel

funktioniert! b



MaKey MaKey

Mit dem MaKey-MaKey-Set konnen spielend leicht
\ einzelne Tasten der Tastatur des Computers angesprochen

werden. Dazu ist es notwendig, leitfdhige Gegenstédnde mit

Hilfe der Krokodilklemmen anzuschliefien, zum Beispiel

Obst oder Knete — und einen Stromkreis zu schlieen.

Schon ist die entsprechende Computertaste aktiviert!

) ~

¢/ “—= Der MaKey MaKey J) Hier wird die Leer-

\—— wird am Computer taste mit dem Apfel
angeschlossen. verbunden.

Der USB-Stecker
wird beim Computer

eingesteckt.
i l Nimmt man nun die Spitze der

Gelben Krokodilklemme in die
linke Hand und beriihrt mit
der anderen Hand den Apfel,
wird die Leertaste aktiviert.

10



Man kann etliche Buchstaben, den linken
Mausklick und die Pfeiltasten in allen
Programmen mit Hilfe des Kits bedienen -

also auch Spiele (2.B. kostenlose auf
Webseiten).

Bei YouTube gibt es ein Video zu ~MaKey
MaKey*“ das eine Reihe von Ideen zeigt -

und sicher: Eure sind noch besser!

Klavierspielen
mit Paprika?

Geht! - Dazu einfach
ein kostenfreies
Klavierprogramm §
aufrufen,
die richtigen Tasten
verbinden

—-und los geht’s!

Foto: Eric Rosenbaum, via FlickR,
Lizenz: https://creativecommons.org/licenses/by/2.0/

MaKey MaKey

Kosten: ca. 50 Euro

Was man sonst noch
braucht: Einen Computer
(z.B. Laptop), Obst, Knete,
Alufolie - etwas
Leitfédhiges eben - und:
gute Ideen!

11



Hintergrund: Maker Days for Kids

Bei den ,,Maker Days for Kids“ im April 2015 wurde in einer
viertdgigen offenen Werkstatt in Bad Reichenhall mit
herkdédmmlichen Materialien und Werkzeugen, aber eben auch
3D-Drucker, Tablets, Computer und Schneideplotter gearbeitet.

Auf der Homepage lassen sich alle Konstruktionen, Videos und
mehr finden, die die Teilnehmerinnen angepackt haben - und
auch viele Neuerfindungen!

MAKER
DAYS p‘g‘b

Mehr hier:
http://makerdays.wordpress.com

Wir bedanken uns bei den Partner/innen und
Unterstiitzer/innen der ,Maker Days for Kids“!

Projektleitung Partner
X|BIVSeV. W
2\) % MS C"V' Fbrdergeber Graz University of Tfh';\glfg.y

Bad Reicherhall — itp://bimsev.de — info@bimsevde

FORSCHUNGSZENTRUM
BERCHTESGADENER LAND

Veranstalter

) EN UKV .:{_ g
HAUS EJUGEﬁD ™" salzburgresearch

... und naturlich auch bei den sonstigen UnterstitzerInnen, namentlich dem
Kiunstlerbedarf Boesner, Computer Schmidt und dem Happylab Salzburg sowie
bei allen beteiligten Jugendlichen und den Expertlnnen, u.a. Tanja Kohn,
Thomas Heinemann, Walther Nagler, Daniel Brandtner, Werner Moser, Kerstin
Plasser, Ingrid Reip, Martin Schoén, Andreas Stadler, Lena Gappmaier, Gerhard
Brandhofer, Christoph Derndorfer, Hannes Jochriem, Gregor Lutolf, Eike
Rosch, Daniel Seitz, Friederike Siller, Wolfgang Slany, Ulrich Tausend, Rose
Winkler, Mathias Wunderlich und Isabel Zorn -

siehe: https://makerdays.wordpress.com/unterstutzerinnen/
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Ein kostenloser Online-Kurs
zu Making mit Kindern

Es gibt schon zahlreiche Erfahrungsberichte im Internet
wie die hier vorgestellten Werkzeuge (und viele andere!) im
Unterricht oder in der Freizeit eingesetzt werden kénnen.
Oft ist das Material jedoch in Englisch geschrieben - und auf
viele Stellen verteilt.

Einen Einstieg fiir PddagogInnen bietet ab Oktober 2015
ein kostenloser Online-Kurs, der sich an EinsteigerInnen
richtet und konkrete (Unterrichts-) Beispiele zeigt und
Erfahrungen teilt.

' Eine
Anmeldung

i
\ ist jederzeit

|| aufder

\ Plattform ;

\ \ imoox.at . gi ta.‘ es'

\mobglich!

Kurskonzeption: I M'( “ )‘X
Saaédra. Schén (BIMS e.V.) I

und Martin Ebner (TU Graz i
Plattform: Imoox.at ) m i?nilc:x at

... und weitere Expertinnen

und Experten!
> il G
” - _,A—‘-"""J" / __..»—""""’- ”
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JETZT ANMELDEN!
zum kostenlosen
Online-Kurs

Registrieren und
Einschreiben unter:

iMooX http://imoox.at

Die I_fla,ttform imoox.at steht unter der Schirmherrschaft
der Osterreichischen UNESCO-Kommission und ist ein




