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QR-Codes erstellen

1. GOQR.ME

Einfache QR-Codes kann man gut mit dem Lap-
top erstellen mit gogr.me.

Tutorial

2. QRCODE-MONKEY

Fir farbige QR-Codes mit Logo und spezieller
Form eignet sich grcode-monkey.com.

Tutorial

QR-Codes o6ffnen

IPAD: ZWEI MOGLICHKEITEN
1. App Kamera

Alle iPads verfiigen mit der Kamera-

App bereits UGber einen integrierten Scanner. Die
SuS o6ffnen die Kamera-App, fokussieren den
QR-Code und kénnen den Link durch Klicken auf
ein kleines erscheinendes Fenster 6ffnen.

2. Kontrollzentrum

Alternativ kann Uber das Kontrollzentrum ein QR-
Code gescannt werden.

Der Codescanner muss zuerst in den Einstellun-
gen im Kontrollzentrum aktiviert werden.

Padagogische Hochschule St.Gallen | Guido Knaus


http://goqr.me/
https://www.qrcode-monkey.com/

________________________________________________________________________

Offnen von Videos

GESCHICHTSUNTERRICHT

Klingt simpel, bietet aber im Unterricht enormes
Potential. Endlich kann z. B. im Geschichtsunter-
richt problemlos mit kurzen Filmsequenzen fo-
kussiert und zielorientiert arbeiten. Ein gutes Bei-
spiel ist hier ein Filmvergleich zum Thema Luther
und Reformation. Die SuS vergleichen im laufen-
den Semester ,Geschichte im Film*“ unterschiedli-
che Luther-Verfilmungen anhand der Schlissel-
szene wahrend des Reichstags zu Worms 1521.
Per QR-Code sind (ansonsten lang und kompli-
ziert einzugebende) Links zu den unterschiedli-
chen Verfilmungen auf dem Arbeitsblatt hinter-
legt. Pointiert lassen sich so Aspekte zu filmi-
schen Mitteln, der Geschichtskultur der jeweiligen
Epoche und der Wirkung auf den Zuschauer her-
ausarbeiten. Einfach und schnell - aber fir die
SuS hochmotivierend und aktivierend.

Arbeitsblatt

Quelle =T
https://unterrichten.digital/2019/02/18/qgr-codes-im-unterricht/#Wo-
fur QR-Codes verwenden

ERWEITERN VON ARBEITSBLAT-
TERN

Im Unterricht wurden bisher haufig nur textba-
sierte Arbeitsblatter genutzt. Bildquellen z.B.
dienten dann im Geschichtsunterricht eher der
lllustration, weniger als Quelle - Videos hingegen
einzubinden war unméglich. Mit QR-Codes las-
sen sich nun einfach und schnell multimediale Er-
weiterungen hinzufiigen. Endlich kann ich z.B.
dem Arbeitsblatt zur Deportation der judischen
Mitbirger aus Bielefeld den Link zu einer offent-
lich zuganglichen Bildgalerie hinzufligen - die
reine Textinformation zum 6ffentlichen Gesche-
hen wird nun erweitert, die Dimension der Mitwis-
serschaft erst durch die Bilder der am hellichten
Tag ablaufenden Deportation wirklich deutlich.

Arbeitsblatt

Schnelles Offnen von Videos
Erweitern von Arbeitsbldttern

Unterrichtsmaterialien mit multimedi-
alen Elementen



https://unterrichten.digital/2019/02/18/qr-codes-im-unterricht/#Wofur_QR-Codes_verwenden
https://unterrichten.digital/2019/02/18/qr-codes-im-unterricht/#Wofur_QR-Codes_verwenden
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Vogelhimmel

ORIGAMI-VOGEL - FALTEN MIT BEISPIEL: ORIGAMI EULE
HILFE VON VIDEOTUTORIALS
AUF YOUTUBE

Das Thema «Vdgel» wird im Bildnerischen
Gestalten aufgenommen: ein Himmel voller
Origami-Végel fiir das Schulzimmer entsteht. Die
Schilerinnen und Schiiler nutzen dazu
Videoanleitungen und arbeiten selbstandig in
Lernteams zusammen, in ihrem individuellen
Tempo.

Diese Origami Eule ist eine einfache Variante.
Sie hat zwei Flugel, Flisse, Augenbrauen und
einen Schnabel. Und das Beste, die sisse
Origami Eule ist dreidimensional und kann
aufrecht stehen. Im Video wird ein 20 x 20
Zentimeter grosses Origamipapier verwendet.

MEHR INFORMATIONEN

Quelle

https://www.youtube.com/watch?v=WIPnueqfyO0g&feature=youtu.be

Quelle QR-Codes mit einem Link hinterlegt,

https://www.mia4u.ch/katalog/unterrichtseinheit/vogelhimmel?tx _hfo
rientierungsrahmen_fe%5Btopic%5D=38&cHash=f541afe96a98279
76a9f71d1d7f19e60

der zu einer Website (links) oder
einem YouTube-Video fihrt (oben)



https://www.mia4u.ch/katalog/unterrichtseinheit/vogelhimmel?tx_hforientierungsrahmen_fe%5Btopic%5D=38&cHash=f541afe96a9827976a9f71d1d7f19e60
https://www.mia4u.ch/katalog/unterrichtseinheit/vogelhimmel?tx_hforientierungsrahmen_fe%5Btopic%5D=38&cHash=f541afe96a9827976a9f71d1d7f19e60
https://www.mia4u.ch/katalog/unterrichtseinheit/vogelhimmel?tx_hforientierungsrahmen_fe%5Btopic%5D=38&cHash=f541afe96a9827976a9f71d1d7f19e60
https://www.youtube.com/watch?v=WIPnueqfy0g&feature=youtu.be

________________________________________________________________________

Postenlauf

POSTENLAUF

Werden in einem QR-Codes Textnachrichten
hinterlegt, wird kein Internet benétigt. So kann mit
Tablets Gberall, auch in der freien Natur
gearbeitet werden.

Postenlauf Franzosischunterricht

OL

Bei einem OL kann den SuS zusatzlich zum
Tablet eine Karte mitgegeben werden. Als
Beweis machen die SuS an jedem Posten ein
Gruppen-Selfie mit dem Postenblatt im
Hintergrund. So kann die LP am Schluss die
Fotos durchblattern und so rasch tberprifen, ob
die ganze Gruppe alle Posten gefunden haben.

LESESPUR

Die Schiilerinnen und Schiiler erfinden eine
Lesespur-Geschichte, welche an verschiedenen
Stationen im Schulhaus spielt. Sie verpacken die
einzelnen Etappen der Lesespur in QR-Codes,
welche sie an den entsprechenden Stellen im
Schulhaus verteilen. An der Lesenacht (oder
einem anderen Anlass) bekommen Gaste ein
iPad mit einer App zum Scannen von QR-Codes
oder nehmen ihr Smartphone und folgen damit
der Lesespur-Geschichte durchs Schulhaus.

Quelle

https://www.mia4u.ch/katalog/unterrichtseinheit/qr-

lesespur?tx _hforientierungsrahmen fe%5Btopic%5D=28&cHash=cf
25d522f09b2e4ad637ad52c59c8eac

QR-Codes mit einer

Textnachricht
hinterlegt



https://www.mia4u.ch/katalog/unterrichtseinheit/qr-lesespur?tx_hforientierungsrahmen_fe%5Btopic%5D=28&cHash=cf25d522f09b2e4ad637ad52c59c8eac
https://www.mia4u.ch/katalog/unterrichtseinheit/qr-lesespur?tx_hforientierungsrahmen_fe%5Btopic%5D=28&cHash=cf25d522f09b2e4ad637ad52c59c8eac
https://www.mia4u.ch/katalog/unterrichtseinheit/qr-lesespur?tx_hforientierungsrahmen_fe%5Btopic%5D=28&cHash=cf25d522f09b2e4ad637ad52c59c8eac

________________________________________________________________________________________________________________________________________________

Lésungen als Text

BEISPIEL POSTENLAUF BEISPIEL MATHEMATIK

Fir die Klasse 6b der Primarschule Amlehn Zeitdauer (SuS-Aufgabe)

wurde ein Postenlauf zum Thema «Stadt Von zwei ana|ogen Uhren geht die erste Uhr

Luzern - heute & im Mittelalter» erstellt. Die genau und die zweite Uhr stiindlich eine

L6sung kann mittels QR-Code tberpruft Minute vor. Angenommen, beide Uhren

werden. zeigen 12 Uhr an. Wie viele Tage vergehen,
bis beide Uhren wieder dieselbe Uhrzeit
anzeigen?

Losung Zeitdauer

Lésung Postenlauf

R0

=
| | L |
= - Quelle
" " 2006 Aufgabenausschuss des Mathematik-Olympiaden e.V.:
Que"e https://www.mathematik-olympiaden.de

https://amlehn-brochella.jimdofree.com

Die Lésungen im QR-Code werden Die Lésungen im QR-Code bestehen

auf einem Blog verdffentlicht.

aus Text (Buchstaben und Zahlen).



https://amlehn-brochella.jimdofree.com/
https://www.mathematik-olympiaden.de/

________________________________________________________________________________________________________________________________________________

Lésung als PDF

ERINNERUNGEN Losung

Die SuS I6sen das AB des Lehrmittels «Dis
Donc» und Uberprifen die Lésung Gber den
QR-Code (im Schulzimmer aufgehangt).

Legt die Lehrperson die L6sung immer im
gleichen OneDrive-Ordner ab, kdnnen die
SuS immer Uber den gleichen Link, bzw. QR-
Code die Lésung im Unterricht abrufen.

Linkeinstellungen:

Die Losung wurde als PDF in

OneDrive der Lehrperson abgelegt
und freigegeben. Uber den QR-Code
wird dber denFreigabelink die Losung
geofinet.




________________________________________________________________________________________________________________________________________________

Mal den Code

QR-CODES ALS QUIZ
Beispiel einer Aufgabe und Lésung

Mit dieser Website kdnnen QR-Codes zum
Ausmalen erstellt werden, die sich prima flr ein
Quiz oder einen Wettbewerb verwenden lassen.
Und so funktioniert es: Du denkst dir spannende
Spielfragen aus. Je nach Antwort sollen die
Spieler eine Zahl oder einen Buchstaben auf dem
Spielplan ausmalen. Zum Beispiel:
Ist die Erde eine Kugel?

e ja-dann male alle Einsen aus

e nein - dann male alle Vieren aus
Naturlich weisst nur du, welche Buchstaben und
Zahlen ausgemalt werden mussen. Lade dir dazu
nach dem Erstellen immer das LOsungsblatt
herunter. Je nachdem wie viele Fragen du
verwenden mdchtest, wahle beim Erstellen des
QR-Codes einen anderen Schwierigkeitsgrad

Of0

Quelle
http://mal-den-code.de

QR-Code mit Link zur Website
(oben),

Beispiel mit einer Frage und Lésung
zum Ausmalen (rechts)



http://mal-den-code.de/

________________________________________________________________________________________________________________________________________________

Schnitzeljagd

Medienkindergarten

AUF SCHNITZELJAGD MIT
QR-CODES

Die Kinder lernen das Tablet als Werkzeug zum
Lernen und Spielen kennen. Durch aktives Tun
erfahren sie, dass Codes Informationen enthalten
und gelesen werden kdnnen.

Jeder QR-Code leitet die Kinder zu einem
anderen gemusterten Osterei. Diese befinden
sich an unterschiedlichen Orten im Kindergarten.
Zum Eintragen der Ergebnisse erhalt jedes Kind
je nach Schwierigkeitsstufe ein Arbeitsblatt und
einen Stift. Haben die Kinder einen Code
gefunden, scannen sie diesen mit ihnrem Gerat.
Es erscheint das jeweilige Dokument (in unserem
Fall jeweils ein gemustertes Osterei) mit ihrer
URL. Die Aufgabe der Kinder ist es nun das Quelle

jeweilige Muster auf ihr Arbeitsblatt zu http://medienkindergarten.wien/digitale-medien/auf-schnitzeljagd-
Ubertragen mit-gr-codes/

Aufgabe mit Losung - Unterstufe

Die Kinder suchen die ausgedruckten QR-

Codes im Garten ... Aufgabe mit L6sung -Kindergarten
Quelle: Martine Hartpixabay.com CCO

QR-Code mit Link zur Quelle (oben)

und QR-Codes zu einem Dokument
(Bilder) auf einem Blog veroffentlicht.



http://medienkindergarten.wien/digitale-medien/auf-schnitzeljagd-mit-qr-codes/
http://medienkindergarten.wien/digitale-medien/auf-schnitzeljagd-mit-qr-codes/

________________________________________________________________________________________________________________________________________________

QR-Code Schnit-

zeljagd

IM ENGLISCHUNTERRICHT QR-Code zum

Bilderbuch

WAS IST DENN HIER PASSIERT?

Bilderbuch und Animationsfilm in einem Projekt
vereint: Ein Buch ohne Text, voller absurder Sze-
narien, so dass man sich fragt: «Was ist denn
hier passiert?»

Bei einer Schnitzeljagd mittels QR-Codes wer-
den gedruckte QR-Codes versteckt (entweder
im Schulgarten, in den Gangen oder Uberhaupt
bei einen eigenen Projekt-Ort) und die Schu-
ler/innen mussen diese finden und die codier-
ten Aufgaben erflillen. Man kann unterschiedli-
che Materialien in die Codes packen, aber in
diesem Fall wurden nur Textanweisungen ko-
diert, da nicht immer sicher ist, ob alle Schuler
uber einen Internet-Zugang verfugen (und
dann mdglicherweise zusatzli-
che Kosten anfallen kdnnen).
Man kann bei den Aufgaben die
mobilen Gerate der Schuler/in-

Unterrichtsidee

Der Text im QR-Code besteht aus
Buchstaben und Zahlen.

Mit dem Scannen des QR-Codes zum Bild zeigt
ein kurzer Animationsfilm die Vorgeschichte des
Bildes, das im Buch zu sehen ist.

Die Kinder kénnen auch ein eigenes Bild (z.B. mit
Lego- oder Playmobilfiguren) erstellen und ge-
stalten anschliessend einen Stop-Motion-Film
nach dem Prinzip des Bilderbuches.


http://mobile-inspirations.blogspot.com/2015/03/qr-code-schnitzeljagd.html

_______________________________________________________________________

Weitere Ideen

PRIMARSCHULE

1. QR-Code-Lesespur (Deutsch)
Ziel: Leseverstandnis & Motivation steigern
Ablauf:
e Im Schulzimmer hangen QR-Codes.
o Jeder Code enthalt einen kurzen Textab-
schnitt oder eine Hordatei.
o Am Ende jedes Abschnitts steht eine Ent-

scheidungsfrage (,Gehe zu QR 3 oder QR 5%).

 Die richtige Reihenfolge ergibt die Story.
Differenzierung:

o Texte in zwei Schwierigkeitsstufen

o Audio-Version fir schwéachere Leser:innen

2. Mathe-Bewegungsparcours
Ziel: Rechnen + Bewegung kombinieren
Ablauf:

e QR-Codes im Schulhaus verteilt.

o Jeder Code enthélt eine Rechenaufgabe.

e Losung fihrt zum nachsten Standort.

e Am Schluss ergibt sich ein Losungscode.
Variation:

e Sachaufgaben als Audio

o Zeit-Challenge fir schnelle Gruppen

3. Hormuseum (NMG / Sachunterricht)
Ziel: Prasentieren & Forschen
Ablauf:
o Kinder gestalten Plakate zu Tieren, Planeten,
historischen Figuren etc.
o Sie nehmen eine Erklarung als Audio auf.
e QR-Code fiihrt zur Aufnahme.
o Eltern oder andere Klassen scannen und ho-
ren die Beitrage.

4. Wortschatz-Training (Fremdsprache)
Ziel: Selbststandiges Uben
QR-Code fiihrt zu:

e Bild + Wort

e Hordatei zur Aussprache

e Mini-Quiz (z.B. LearningApps)

5. Escape-Ratsel im Klassenzimmer
Ziel: Problemlésen & Teamarbeit

¢ 4-6 QR-Codes mit Ratseln

o Jede richtige LOsung ergibt eine Zahl

e Am Ende 6ffnet ein Zahlencode eine Box

OBERSTUFE

1. Quellenarbeit digital (Geschichte)
Ziel: Selbststandige Analyse
o Verschiedene QR-Codes flihren zu unter-
schiedlichen Quellen (Text, Audio, Video).
o Gruppen analysieren jeweils eine Quelle.
o Austausch im Plenum.
Erweiterung:
Kontroverse Quellen vergleichen — Perspekti-
venkritik

2. Stationenlernen mit Differenzierung
QR-Codes fiihren zu:

o Basisaufgaben

o Vertiefungsaufgaben

e Erklarvideos

e Selbsttests
— Lernende wahlen Niveau selbst.

3. QR-Debatte (Deutsch / Gesellschaft)
e QR-Codes enthalten unterschiedliche Stand-
punkte.
e Lernende ziehen zuféllig einen Code.
e Vorbereitung einer Debattenposition.

4. Mathe-Erklarvideos von Lernenden
e Lernende produzieren Erklarvideos.
e QR-Codes werden im Schulzimmer aufge-
hangt.
 Vor Prufungen als Lernhilfe nutzbar.

5. Interaktive Schulhaus-Rallye
(Einflhrung 1. Klasse)

o QR-Codes erklaren wichtige Orte.

o Kleine Aufgaben an jedem Standort.

o Fordert Selbststéandigkeit und Orientierung.

6. Peer-Feedback via QR
e QR-Code auf Arbeitsblatt.
e Fuhrt zu Feedbackformular (z.B. Kriterienras-
ter).
e Anonymes Peer-Feedback moglich.
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