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GAMIFICATION

https://www.youtube.com/watch?time_continue=2089&v=OOWlKlgak4c 

https://www.youtube.com/watch?time_continue=2089&v=OOWlKlgak4c


GAMIFICATION

https://www.campus-schulmanagement.de/magazin/spielend-lernen-wie-wirksam-sind-games-im-unterricht-wirklich-manuel-ninaus 

Spiele im Unterricht haben enormes Potenzial ï wenn sie didaktisch sinnvoll 

eingebettet sind . Entscheidend ist, dass der Lernprozess selbst motivierend  

gestaltet wird. Gamification kann erste Zugänge schaffen, aber Playful  Learning ist 

nachhaltiger , da es intrinsische Motivation fördert. Spielbasiertes Lernen ist 

inkludierend, altersunabhängig und zukunftsorientiert  ï allerdings kein 

Wundermittel, sondern ein Werkzeug, das klug genutzt werden muss .
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GAMES

Zyklus 1



DIGITALE SPIELE - ANALOGE SPIELE

https://zembiblog.ch/gaming/ 
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HELDEN GEBEN ORIENTIERUNG

https://zembiblog.ch/gaming/ 
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UNSERE MEDIENHELDEN

https://medienkindergarten.wien/audiovisuelle-medien/unsere-medienhelden/ 
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GAMES

Zyklus 2



COMPUTERSPIELE FASZINIEREN ï 

UNTERRICHTSEINHEIT FREELANCE

http://be-

freelance.net/images/freelance/pdf/unterricht/n_m/unterrichts

einheiten/gamen/ue_m_ga.pdf 
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GAMING ï UNTERRICHTSEINHEIT

https://zembiblog.ch/gaming/ 

https://zembiblog.ch/gaming/


SPIELEN UND GAMEN

https://www.mia4u.ch/katalog/unterrichtseinheit/spielen-und-

gamen?tx_hforientierungsrahmen_fe%5Btopic%5D=3&cHash=e9bebebfedbf5a1ac608cae70c28be17 
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ONLINE LOGIKSPIELE

https://zembiblog.ch/logikspiele/ 

https://zembiblog.ch/logikspiele/


UMFRAGEN
QUIZ

Tools



THEMA 1

https://www.schabi.ch/Info/Lernen 

Schabi

https://www.schabi.ch/Info/Lernen


MICROSOFT | Forms

https://forms.office.com/ 

https://forms.office.com/


MICROSOFT | Forms

https://forms.cloud.microsoft  

https://forms.cloud.microsoft/


GOOGLE | Forms

https://www.google.com/intl/de_ch/forms/about/ 

https://www.google.com/intl/de_ch/forms/about/


GOOGLE | Forms
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GOOGLE | Forms
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ED Puzzle

https://edpuzzle.com 
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ED Puzzle
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ED Puzzle
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ED Puzzle

https://edpuzzle.com 
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LEARNINGAPPS

https://learningapps.org 

https://learningapps.org/


LEARNINGAPPS | ST. GALLEN QUIZ

https://learningapps.org/view8974502 

https://learningapps.org/view8974502


CANVA

https://www.canva.com/design/DAXBAew_F58/MnwninPodIpXC9woBAwraA/view?utm_content=DAXBAew_F58&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&u
tm_source=uniquelinks&utlId=hb1e896a264#1 
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CANVA

https://www.canva.com/ 

https://www.canva.com/


ANTON APP

https://apps.apple.com/ch/app/anton-lernen-schule/id1180554775?platform=ipad 
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INTERAKTIVE LERNMATERIALIEN MIT KI ERSTELLEN

https://joschafalck.de/interaktive-lernmaterialien-mit-ki/ 
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CLEVERE QUIZFRAGEN  MIT KI

https://apps.apple.com/ch/app/anton-lernen-schule/id1180554775?platform=ipad 

Die ultimative Quiz-Prompt-Sammlung für deinen Unterricht
Basis-Prompt für Multiple-Choice-Fragen
Erstelle 10 Quizfragen mittlerer Schwierigkeit zum Thema [Thema] mit jeweils 4 Antwortmöglichkeiten und 
markiere die richtige Antwort.
Praxis-Tipp:Ersetze [Thema] durch dein aktuelles Unterrichtsthema. Die KI liefert dir sofort einsatzbereite 
Fragen inklusive Lösungen.

Der Allrounder-Prompt
Ich benötige Quizfragen für den Unterricht zum Thema [Thema]. Erstelle eine Mischung aus Multiple-Choice, 
Wahr/Falsch- und offenen Fragen mit unterschiedlichen Schwierigkeitsgraden.
Warum dieser Prompt rockt:Du erhältst eine ausgewogene Mischung verschiedener Fragetypen ς perfekt 
für heterogene Lerngruppen.

Der Denker-Prompt
Generiere 6 Quizfragen, die kritisches Denken fördern zum Thema [Thema]. Die Fragen sollten nicht nur 
Faktenwissen, sondern auch Zusammenhänge und Anwendungen prüfen.
Ideal für:Oberstufe, Leistungskurse oder wenn du deine Schüler:innen richtig herausfordern möchtest.

Der Grundschul-Prompt
Erstelle ein Bildungsquiz für Grundschüler über [Thema] mit einfachen, kinderfreundlichen Formulierungen 
und je 3 Antwortmöglichkeiten.
Besonderheit:Die KI berücksichtigt automatisch altersgerechte Sprache und Komplexität.
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UMFRAGEN / QUIZ



WARM-UP


