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planet wissen C—O planet-wissen.de

https://www.youtube.com/watch?time_continue=2089&v=00W!IKlgak4c


https://www.youtube.com/watch?time_continue=2089&v=OOWlKlgak4c

@
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Spiele im Unterricht haben enormes Potenzial T wenn sie didaktisch sinnvoll
eingebettet sind . Entscheidend ist, dass der Lernprozess selbst motivierend
gestaltet wird. Gamification kann erste Zugange schaffen, aber Playful Learning ist
nachhaltiger , da es intrinsische Motivation fordert. Spielbasiertes Lernen ist

inkludierend, altersunabhangig und zukunftsorientiert i allerdings kein
Wundermittel, sondern ein Werkzeug, das klug genutzt werden muss

Spielend lernen: Wie wirksam sind Ga-
mes im Unterricht wirklich?

Von Gamification bis Playful Learning - nicht alle spielbasierten Ansatze
sind gleich effektiv

Selbstregulation & Motivation

https://www.campus-schulmanagement.de/magazin/spielend-lernen-wie-wirksam-sind-games-im-unterricht-wirklich-manuel-ninaus



https://www.campus-schulmanagement.de/magazin/spielend-lernen-wie-wirksam-sind-games-im-unterricht-wirklich-manuel-ninaus
https://www.campus-schulmanagement.de/magazin/spielend-lernen-wie-wirksam-sind-games-im-unterricht-wirklich-manuel-ninaus
https://www.campus-schulmanagement.de/magazin/spielend-lernen-wie-wirksam-sind-games-im-unterricht-wirklich-manuel-ninaus
https://www.campus-schulmanagement.de/magazin/spielend-lernen-wie-wirksam-sind-games-im-unterricht-wirklich-manuel-ninaus
https://www.campus-schulmanagement.de/magazin/spielend-lernen-wie-wirksam-sind-games-im-unterricht-wirklich-manuel-ninaus
https://www.campus-schulmanagement.de/magazin/spielend-lernen-wie-wirksam-sind-games-im-unterricht-wirklich-manuel-ninaus
https://www.campus-schulmanagement.de/magazin/spielend-lernen-wie-wirksam-sind-games-im-unterricht-wirklich-manuel-ninaus
https://www.campus-schulmanagement.de/magazin/spielend-lernen-wie-wirksam-sind-games-im-unterricht-wirklich-manuel-ninaus
https://www.campus-schulmanagement.de/magazin/spielend-lernen-wie-wirksam-sind-games-im-unterricht-wirklich-manuel-ninaus
https://www.campus-schulmanagement.de/magazin/spielend-lernen-wie-wirksam-sind-games-im-unterricht-wirklich-manuel-ninaus
https://www.campus-schulmanagement.de/magazin/spielend-lernen-wie-wirksam-sind-games-im-unterricht-wirklich-manuel-ninaus
https://www.campus-schulmanagement.de/magazin/spielend-lernen-wie-wirksam-sind-games-im-unterricht-wirklich-manuel-ninaus
https://www.campus-schulmanagement.de/magazin/spielend-lernen-wie-wirksam-sind-games-im-unterricht-wirklich-manuel-ninaus
https://www.campus-schulmanagement.de/magazin/spielend-lernen-wie-wirksam-sind-games-im-unterricht-wirklich-manuel-ninaus
https://www.campus-schulmanagement.de/magazin/spielend-lernen-wie-wirksam-sind-games-im-unterricht-wirklich-manuel-ninaus
https://www.campus-schulmanagement.de/magazin/spielend-lernen-wie-wirksam-sind-games-im-unterricht-wirklich-manuel-ninaus
https://www.campus-schulmanagement.de/magazin/spielend-lernen-wie-wirksam-sind-games-im-unterricht-wirklich-manuel-ninaus
https://www.campus-schulmanagement.de/magazin/spielend-lernen-wie-wirksam-sind-games-im-unterricht-wirklich-manuel-ninaus
https://www.campus-schulmanagement.de/magazin/spielend-lernen-wie-wirksam-sind-games-im-unterricht-wirklich-manuel-ninaus
https://www.campus-schulmanagement.de/magazin/spielend-lernen-wie-wirksam-sind-games-im-unterricht-wirklich-manuel-ninaus
https://www.campus-schulmanagement.de/magazin/spielend-lernen-wie-wirksam-sind-games-im-unterricht-wirklich-manuel-ninaus
https://www.campus-schulmanagement.de/magazin/spielend-lernen-wie-wirksam-sind-games-im-unterricht-wirklich-manuel-ninaus
https://www.campus-schulmanagement.de/magazin/spielend-lernen-wie-wirksam-sind-games-im-unterricht-wirklich-manuel-ninaus

GAMES

Zyklus 1

Padagogische Hochschule
St.Gallen




DIGITALE SPIELE - ANALOGE SPIELE

Medien Kindergarten

Medienpadagogik

Medienpraxis
Analoge Medien
Auditive Medien
Audiovisuelle Medien
Digitale Medien
Visuelle Medien
Internet & Werbung
Roboter & Coding

Medientipps & Extras

WIENER
BILDUNGS
SERVER
Suche e
A - Medienpraxis + Internet & Werbung » Digitale Spiele - Analoge Spiele | drucken gt E
g . . : et -
Digitale Spiele - Analoge Spiele G
Digitale (Mini-)Spiele dienen als Vorlage fur die Entwicklung analoger Spiele in der Bldgsserver:ien
realen Umgebung des Kindergartens. Lehrerweb.wien
Kidsweb.wien
KiwiThek
Alter: ab 4 Jahren

Sozialform: Klein- bis Gesamtgruppe
Ressourcen:

+ Computerspiele, Spiele-Apps, Lern-Apps etc., die
als Vorlage dienen kénnen

 Verschiedene Materialien zur Umsetzung der
analogen Spiele

Kompetenzen:

* Kognitive Kompetenz: Analysieren und Vergleichen von Medien

» Ausdrucks- und Gestaltung: Z: 1 von Medien (Spiele)

* Schopferische Kompetenz: Kreativitat

* Sprachlich-kommunikative Kompetenz

* Je nach Art des Spiels: sprachliche, h he, motorische

p

https://zembiblog.ch/gaming/

PH®

Padagogische Hachschule
St.Gallen


https://zembiblog.ch/gaming/

HELDEN GEBEN ORIENTIERUNG

https://zembiblog.ch/gaming/

MeRoKit

Ein Service der

Medienkompetenz in der Kita — Kostenloser Service
fur Kitas in Nordrhein-Westfalen

THEMA IM BLICK: HELDINNEN UND HELDEN

,Die ist so stark! Der ist so lustig!“
Medienfiguren — Helden der Kinder

Eltern, Geschwister, Freunde und auch Sie als Erzieherinnen und Erzieher sind wichtige
Vorbilder fir Kinder. Neben realen Personen finden Kinder ihre Idole und Helden auch in
Filmen, Fernsehsendungen und Spielen. Die Medienhelden geben Kindern in ihrem Alitag
Orientierung und Anregung bei Themen, die far ihre Entwicklung wichtig sind: z.B. mu-

tig und selbststandig sein, Freunde kennenlernen, sich gegen GroBere und Machtigere
wehren, sich mit anderen zusammenschlieBen und Abenteuer bestehen, die Welt erkun-
den, Madchen/Junge sein. Als Vorbilder helfen die Medienlieblinge den Kindern zugleich
Vorstellungen von sich selbst zu entwickeln: Ich méchte gern mal so stark sein wie...",
,S0 aussehen wie...", ,so mutig sein wie..." oder auch “Ich verkleide mich als...".

Der MekoKitaService gibt Ihnen Anregungen, wie Sie in der Kita-Praxis an die medi-
alen Erfahrungen und Vorbilder der Kinder ankniipfen kénnen.

Aktuelle Fernseh-Helden, wie z.B. Biene Maja, Yakari, und Dora greifen die The-
men der Kinder auf und rbeiten sie in den

Die mutige Biene Maja erkundet die Welt und besteht ihre Abenteuer mit inren Freun-
den; Indianerhauptling Yakari kann mit Tieren sprechen und geht zusammen mit seinen
Freunden gegen Bosewichte vor und die hilfsbereite Dora reist um die Welt, spricht
Englisch und Spanisch und hilft anderen Ratsel zu I6sen.

Die Medienheldinnen und -helden kommen der kindlichen Neugierde entgegen,

dem Bedurfnis nach — glicklich verlaufenden — Abenteuern und auch nach Sicherheit
und Gemeinschaft. Das andert sich zumeist mit den
Alters- und Entwicklungs-phasen der Kinder.

Neben den genannten Fernsehbeispielen kénnen die
Leitbilder auch aus Computerspielen entstammen, aus
Filmen oder aus Sammelkarten wie ,Cars®, ,Yu-Gi-Oh*,
,Pokemon* etc. Manchmal sind es auch Figuren wie
,Spiderman* oder ,Star Wars:

10 Medien-

an
ervice =x g

%7 Kitas
NRW

>lfm:

Landesamat i Redhen
Rt Wactver (%)

Marz 2014
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UNSERE MEDIENHELDEN

Medien Kindergarten

Medienpédagogik L » Medien » Unsere | drucken &
Medienpraxis | :

irskeiictod Unsere Medienhelden

Auditive Medien I Medienhelden sind wichtige Identifikationsfiguren der Kinder und daher auch im

Kindergarten ein Thema, das zur Auseinandersetzung anregt.
Audiovisuelle Medien ]

Digitale Medien I Alter: ab 3 Jahren
suslle Medien I Sozialform: Einzelarbeit bis Gesamtgruppe
Internet & Werbung I Ressourcen:
Roboter & Coding I « Stifte & Blatter
Medientipps & Extras « evtl. Medienhelden der Kinder in Form von
Bildern, Spielfiguren, Merchandisingprodukten
etc.
Kompetenzen:
. i Reden

P P
ber Medien, Férderung der Sprechfreudigkeit,
Zuhoren konnen

« Emotionale Kompetenz: Verarbeiten von
Medienerlebnissen,

. I Nachd und
kti uber

. he ische

Koordination

https://medienkindergarten.wien/audiovisuelle-medien/unsere-medienhelden/

WIENER
BILDUNGS
SERVER

Ideensuche

Bildungsserver.wien
Lehrerweb.wien
Kidsweb.wien

KiwiThek

Pddagogische Hachschule
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COMPUTERSPIELE FASZINIEREN 1
UNTERRICHTSEINHEIT FREELANCE

NM|GA |1

Thema Computerspiele faszinieren

Zeitbedarf 1bis 2 Lektionen

Facher > Individuum und Gemeinschaft
> Lebenskunde
> Individuum und Gemeinschaft
> Mensch und Umwelt
> Informatik

Methoden > Einzelarbeit
> Gruppenarbeit
> Plenum

Einsatz » Geeignet fiir Projekttage oder Sonderwochen
> Einsetzbar aus aktuellem Anlass
> Einstieg zum Thema Gamen

Material
> Planung, Vorgehen Blatt NM|GA | 2,3

> Hintergundwissen Blatt NM |GA|[4-6

> Fragebogen Blatt NM|GA|[7-9

> Genrekunde Blatt NM|GA [10-13

» Zuordnung (Kopiervorlage) Blatt NM |GA |14

> Wertungsliste Blatt NM | GA |15

http://be-
freelance.net/images/freelance/pdf/unterricht/n_m/unterrichts

einheiten/gamen/ue_m_ga.pdf

Version 1] e7_12

FREELANCE

www.be-freelance.net PRAVENTION. GESUNDHEIT.
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GAMING 7T UNTERRICHTSEINHEIT

W ZEMBI

Zentrum Medienbildung und Informatik

ZEMBI Podcast Angebote - Unterricht Leseforderung v Bilderbuchsammlung Ausleihe +

Weitere
material Informationen

Theorie Unterrichts-

Gaming - Level Up fiir die Bildung

Unterrichtseinheit und weitere Angebote fiir Schule & Eltern

https://zembiblog.ch/gaming/

PH®

Pddagogische Hachschule
St.Gallen
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SPIELEN UND GAMEN PH e

== mia4u.ch

Medien | Informatik | Anwendung

< Zuriick zur Ubersicht

Q Unterrichtsidee

Spielen und Gamen

Digitale Medien sind im Alltag von Kindern hoch prasent, besonders zum Spielen.
Dieses Unterrichtsbeispiel nimmt den Erfahrungshintergrund der Kinder auf und
ladt zum Nachdenken Uber die verschiedenen Formen des Spielens ein.

38 [ 5

https://www.mia4u.ch/katalog/unterrichtseinheit/spielen-und-
gamen?tx_hforientierungsrahmen_fe%5Btopic%5D=3&cHash=e9bebebfedbf5alac608cae70c28bel7
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ONLINE LOGIKSPIELE

ZEMBI

Zentrum Medienbildung und Informatik

ZEMBI Podcast Angebote Unterricht Leseférderung

Gamen im Unterricht — wie sinnvoll ist das?

t mit dem Thema G

g .Gaming - Level up fir die Bildung” setzt sict

. Im Folgenden finden Sie eine Auswahl von Online

chiedliche Probleme (Art und

erigkeitsgra

Die Fahigkeit zur Problemldsung is ne zentrale Kompetenz in der Informatik, da die C

e effiziente Losungen zu entwickeln

und durch kreative, algorithmische An:

Die Spiele sind kostenlos und konnen ohne Anmeldung gespielt werden. Der Spielstand wi

dem Level der letzten Nutzung fortgesetzt werden kann

Rush Hour

Wie beim analogen Spiel Rush Hour miissen Fahrzeuge so verschoben
werden, dass ein bestimmtes Auto den Parkplatz verlassen kann.

https://zembiblog.ch/logikspiele/

das strukturierte Denken und v

Bilderbuchsammlung

ng auseinander. Unter anderem wird ¢

auf abzielt, komplexe Fragestellungen systematisch zu analysieren

itomatisch auf dem Cc

mputer gespeichert

Einsatz von Spiel

Planen fordern. Dabei gi

Ausleihe

sodass das Lol

n im Unterricht

PH®

Pddagogische Hachschule
St.Gallen

B-CUBED

Ein Weg aus Blocken filhrt zum Ziel. Alle Blécke (teilweise mit
unterschiedlichen Eigenschaften) miissen einmal begangen werden, um
am Schluss durch das rote Zielfeld zum néchsten Level zu gelangen.

Sugar, Sugar

Ein Physik-Puzzle, bei dem die Schiiler und Schiilerinnen Leitungen
zeichnen miissen, um Zucker in bestimmte Behalter zu leiten. Es fordert
das logische Denken und die Fahigkeit, physikalische Gesetze
anzuwenden.

Snail Bob

Ein Logikspiel, bei dem Sie "Bob die Schnecke” durch eine Serie von

Hindernissen und Puzzles fiihren missen. Spieler miissen die richtigen
Schalter und Mechanismen aktivieren, um Bob sicher durch jedes Level
zu bringen.



https://zembiblog.ch/logikspiele/

UMFRAGEN
QUIZ
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Schabi

Lernen

und iges Uben
dank den Schabi-Lernprogrammen

Lernkarten

Schabi-Lernkarten funktionieren wie digitale Karteikar-
ten. Mit den Lernkarten kdnnen deine Schiler:innen in
verschiedenen Fachern Begriffe, Worter und Satze
uben. Ihr kénnt die Lernkarten digital oder in Papier-
form fiir schriftliches oder miindliches Training verwen-
den. Du kannst eigene Sets erfassen oder auf Lernkar-
tensets von géngigen Lehrmitteln zugreifen.

Lernworter

Damit trainieren und verbessern die Schiler:innen ihre
il Sie kol ligen Worter-
sammiungen (z.B. «Die 300 haufigsten Fehlerworters)
oder mit indi trainie-
ren. Die Lernwdrter-App eignet sich auch fir den
Fremdspracheunterricht.

Die Lernenden festigen in mehreren Stufen das Einmal-
eins. Die Reihen konnen einzein oder gemischt trainiert
werden. Mit einer Diplompriifung wird das Lernpro-
gramm abgeschlossen.

Kopfrechnen

Mit diesem Trainingstool werden Additionen und Sub-
traktionen in verschiedenen Levels trainiert, wobei sich
der jeweils den L der
Lernenden anpasst.

Einsdurcheins

Auf Schabi kann das Dividieren trainiert werden. Die
Aufgaben passen sich jeweils dem Lernstand der
Schiiler:innen an.

Geddchtnistraining

Im die
Abfolgen von blinkenden und klingenden Feldern. Mit.
jedem wird die Aufgab Auf

spielerische Weise kann mit diesem Tool die Merkfa-
higkeit trainiert werden.

Wort des Tages

Sucht jeden Tag nach dem «Wort des Tages». Das

piel ioniert dhnlich wie ind, jedoch muss
man statt einer Farbkombination ein Wort aus 5 Buch-
staben herausfinden. Perfekt geeignet als Einstieg in
den Tag mit der Klasse oder als individuelle Zusatzauf-
gabe fiir zwischendurch.

Analyse der Leistungen

Mit Schabi kannst du als Lehrperson die erbrachten
Leistungen der Schiilerinnen und Schiiler in allen Tools
analysieren. Du siehst auf einen Blick, wer wann trai-
niert hat.

Auszeichnungen

Fir jede geloste Aufgabe auf Schabi bekommen die

Punkte und Auszei Diese spor- b/ \
nen flir weitere Trainingseinheiten an. ‘

Ranglisten

zum
Schafft man es in die Top 50 der letzten 30 Tage? Klas-
senranglisten kénnen durch die Lehrperson ein- oder
ausgeblendet werden.

https://www.schabi.ch/Info/Lernen



https://www.schabi.ch/Info/Lernen

MICROSOFT | Forms

Forms Unbenanntes Quiz - Gespeichert

Fragen Antworten

Unbenanntes Quiz (2 Punkte)

7\ Vorschau Q Formatvorlage Antworten sammeln TJ Prisentieren

4} Beschreibung hinzufiigen X

Teilen Sie eine Beschreibung Ihres
Formulars, um Antworten zu erhalten.

1. Wie heisst die Hauptstadt des Kantons AR

Einen Untertitel eingeben

~ * ~nenzell @
Richtige Antwort

o Herisau @

() Hundwil

-+ Option hinzufiigen

Punkte: 2 @ Mathematik @ Mehrere Antworten @ Erforderlich

-+ Neu hinzufiigen

https://forms.office.com/

/T\
Optionen in zufalliger Reihenfolge
Dropdown
v/ Untertitel

Verzweigung hinzufiigen


https://forms.office.com/

MICROSOFT | Forms

Forms Tastaturschreiben | Abschlusstest LG 25 (2) - Gespeichert 92 {5)

© Forms hat eine neue URL: forms.cloud.microsoft. Gleiche App, bessere Sicherheit. Weitere Informationen

:9:

Formatvorlage ¢33 Einstellungen /& Vorschau dll Antworten anzeigen OJ Présentieren

¥ Ich habe 1 Vorschlag zu Ihrem Formular. . . X
Einstellungen

0

nn

L, Option flr Quiz

.-

% wWan wam Ubungsmodus @

Antwortende kénnen in ihrem eigenen Tempo

® S oo

Vorlagen

WS oam S5 wom e

Tastaturschreiben | Abschlusstest LG 25 R s

Antwortende sehen ihre Ergebnisse und richtigen
| Antworten sofort nach dem Einreichen des Quiz

tiben und vor der Ubermittlung die richtigen
Antworten fiir jede Frage anzeigen. Demo testen

Wer dieses Formular ausfiillen kann

() Jeder kann antworten

11. Mai 2026 @ Nur Personen in PHSG kénnen antworten

Zugriffs innerhalb von PHSG is

erlich.

Beantworten Sie die Fragen! Es konnen einzelne oder mehrere Antworten richtig sein!
Sind mehreren Antworten richtig, muissen diese alle angewahlt sein, damit man den Punkt fiir die Frage erhalt. Mind. 70% oder 9 Pkt.
miissen von 13 Pkt. erreicht werden. Viel Erfolg! A

wl

Namen erfassen

Eine Antwort pro Person
- g 03%
W3-

‘\) Bestimmte Personen in PHSG konnen antwo

rten

1550
9% -

-~

Optionen fiir Antworten

Antworten akzeptieren

\

(]

<



https://forms.cloud.microsoft/

Google Forms Uberblick  Funktionen  Sicherheit Preise Weitere Tools v Anmelden Zu Google Fermulare

Schnell und
einfach

aussagekraftige A e
Informationen
einholen

Mit Google Forms kénnen Sie Onlineformulare und
Umfragen einfach erstellen und freigeben und
Antworten in Echtzeit analysieren.

- L} ]
Unternehmensversion testen
Ll o bn lnax

Zu Google Formulare

Sie haben kein Konto?  Kostenlos registrieren

https://www.google.com/intl/de_ch/forms/about/



https://www.google.com/intl/de_ch/forms/about/

GOOGLE | Forms

= E Formulare

Neues Formular anlegen

Leeres Formular

Q  Suche
Vorlagengalerie £ :
Efadm a ] £ | £ g il
T . - [rr— e
- -
Kontaktdaten

Veranstaltungsanmeld... Registrierung fir ein T-... Um Antwort wird gebet... Einladung zur Party

Zuletzt verwendete Formulare

Roboter programmieren
B &, cesffnet06:05 :

i dom P2
Fortgesciviione

iPad-Kurs SWCH 2022 - F...
B ceoffnet29.06.2022 2

https://www.google.com/intl/de_ch/forms/about/

Beliebiger Eigentiimer ~ B Az O

Ere—r———

[y
Sotaor ocan  den Ficharn

[
Frssegnc-ionen

VHR Professionell arbeite...

Medienbeitrage produzie...
B ceosffnets. 122022  §

Digitale Bucher fir den U...
B ceoffnet11.11.2022  §

iPad-Kurs SWCH 2022 - E...
B ceoffneto1.11.2022  §

B cesffmet20.062022  §

[ p———y

Ao viaerat

T ——r——

iPad-Kurs SWCH

Professionell arbeiten mit... Professionell arbeiten mit... Geroldswil SuS Selbsteins...
B cesffmet20.062022  # 2, 04.04.2022 : B &, 04.04.2022 :

B cesffnet17.032022  }



https://www.google.com/intl/de_ch/forms/about/

GOOGLE | Forms
B Unbenanntes Formular [ ¢ ::S"p:":,:;‘l”gmmn”"C @ © 5 @ m : g

Fragen Antworten Einstellungen

D Design X
Textstil
Kopfzeile
Roboto v 24 ~
D Frage
=" Kurzantwort Roboto 3 12 -
Unbenanntes Formular Tr
= Absatz
Formularbeschreibung Q Toxt
Roboto v n v~
@ Multiple-Choice-Frage B
=
=
v| Kastchen
Unbenannte Frage & Kopfzeile
@ Drop-down
5 [ Bild hochgeladen X
Option 1
Option hinzufiigen oder "Sonstiges" hinzufligen @ Datei hochladen
Farbe
++< Lineare Skala v . . .
O
oo &
222 Multiple-Choice-Raster

- Hintergrund v
=ms Kastchenraster

@ Datum
© zeit

https://www.google.com/intl/de_ch/forms/about/
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ED Puzzle @

edpuzzle

@ edpuzzle

Make any video
your lesson

Choose a video, give it your magic
touch and track your students'
comprehension.

Get started

https://edpuzzle.com

Schools & Districts

Open class

Log in

PH®

Padagogische Hachschule
St.Gallen
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ED Puzzle

edpuzzle

Wie funktioniert Wikipedia? | Frag Fred - SRF mySchool

Guido Knaus

FuBball-Weltmeisterschaft 2018

2018 FIFA World Cup Russia
FIFAWORLD CUP

RUSSIA 2018

Anzahl Nationen
Weltmeister

Austragungsort

32 (von 211 Bewerbern)
a » Frankreich (2. Titel)

mm "{ussland

Eréffnungsspiel
Endspiel
Spiele

Tore

14. Juni 2018 (Moskau)

15. Juli 2018 (Moskau)
64

169 (2: 2,64 pro Spiel)

Zuschauer

3.031.768 (2: 47.371 pro Spiel)

§p edpuzzle a

Wie funktioniert Wikipedia? | Frag Fred - SRF mySchool

Guido Knaus

N L Ve

Content  Gradebook My Classes

Video events

Online- LeX|k
Wikipedia K¢

00:00

i
-
Copylink e MULTIPLE CHOICE QUESTION

schreiben und aktualisieren?

Wikis
Wikipedier

Wikipedianer

Rewatch Skip

aulibe

T
Adele (Sangerin)

Wie nennt man die Autoren, welche die Artikel

02:08
03:32

05:06

Assign
Edit

Duplicate
Share preview
Delete

@ Public ~

https://edpuzzle.com



https://edpuzzle.com/

ED Puzzle

edpuzzle

< Assign to aclass

® @
Select class Settings
Wie funktioniert Wikipedia? | Frag General settings
Fred - SRF mySchool
Start date Due date
Today, 12:00 am ~ No due date
WIKIPEDIA: /' W
EINFACH ERKL ' Prevent skipping

Students won't be able to skip ahead in a video. Learn more 7

05:27

Attempts

Choose how many times students can do the assignment. Learn more 2

Accessibility

Speed up videos

Allow students to watch videos at 1.25, 1.5, 1.75, or 2 times their normal speed (students can always slow down videos).

Turn on closed captions

Enable closed captions if available. Learn more 2

pttps://ed puzzle.com

Back

Optional

PH®

Padagogische Hachschule
St.Gallen
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ED PUZZIe pl_' ?jdagogismeHochschJ\e
edpuzzle e

= @edpuzzle Q ® 4

€ Video Preview 4 Assign & Editassignedvideo € Sharepreview @ Public
Video Events

MIA-Lehrmittel Zyklus 1/2

Guido Knaus MIA-Lehrmittel Zykius 112

ehrmittel Zyklus 1/2

"

30

Kernmodul «Grundlagen Medien und Informatik» | KW38 MIA-Lehrmittel Zyklus 1/2
hrmittel p——— | o

Hofmann | Jent | Knaus | Papageorgiou

MIA-Lehrmittel Zyklus 1/2
Guido Knaus B MvuLnpLe-croicE quesTion

g e

> O ne 3 5 o e O 11
L Fir welches Alter ist das Lehrmittel "Ulla, die Eule" konzipiert?
3-8-Jahrige
4-8-Jahrige
5-8-Jahrige
Rewatch Skip

https://edpuzzle.com e



https://edpuzzle.com/

LEARNINGAPPS

LearningApps.org

k-

Q Apps durchsuchen | 28 Apps durchstébern | ¢ App

L
D Was ist LearningApps.org?

b Tutorial anzeigen

LearningApps.org

q

e

=000 s

& Anmelden

https://learningapps.org

Hilf mit und spende. Deine Spende flie3t direkt in die
Weiterentwicklung und einen stérungsfreien Betrieb von
LearningApps.org. mehr erfahren

Spenden  PayPal

DAS IST =

KLIMAWANDEL @)

PH®

Padagogische Hachschule
St.Gallen


https://learningapps.org/

PH®

Pddagogische Hachschule

LEARNINGAPPS | ST. GALLEN QUIZ

> MEEITI NN Nism
LearningApps.org

k

Q Quiz 22 Apps durchstobern & App erstellen [&] Kollektion erstellen & Anmelden

St. Gallen Quiz 2.0
@2
1.1 (]

Wo liegt das historische Restaurant
CahlAaali Llamn~aAan)
Aufgabe

St. Gallen Quiz 2.0 - Das Quiz fiir Freunde,
Kenner und interessierte der Stadt St.

Gallen!
s Im Nordwesten de 0 Im Slidwesten der
Stadt Bereit fiir ein Quiz? Na dann los! Stadt
1 Infos: I

-Dieses und weitere Quizze von mir findet

man AhAnfalla A tantadink A

OK



https://learningapps.org/view8974502

PH®

Pddagogische Hachschule

CANVA o

Canva

Education

Starkeldeine
~ Schulerinnen mit
<tivem Lernen.

WORKSHOP

https://www.canva.com/design/DAXBAew F58/MnwninPodlpXC9woBAwraA/view?utm_content=DAXBAew F58&utm_campaign=designshareiuotrinkiagiu
tm_source=uniquelinks&utlld=hb1e896a264#1



https://www.canva.com/design/DAXBAew_F58/MnwninPodIpXC9woBAwraA/view?utm_content=DAXBAew_F58&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=uniquelinks&utlId=hb1e896a264#1
https://www.canva.com/design/DAXBAew_F58/MnwninPodIpXC9woBAwraA/view?utm_content=DAXBAew_F58&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=uniquelinks&utlId=hb1e896a264#1
https://www.canva.com/design/DAXBAew_F58/MnwninPodIpXC9woBAwraA/view?utm_content=DAXBAew_F58&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=uniquelinks&utlId=hb1e896a264#1
https://www.canva.com/design/DAXBAew_F58/MnwninPodIpXC9woBAwraA/view?utm_content=DAXBAew_F58&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=uniquelinks&utlId=hb1e896a264#1

000 @G /e (2 0 %/0 % % & P & @@ 0 G € x % = = mwl=|mw

LEE N ]

LR

GroBe indern &7 Bearbeiten

[ i Lesezeichon

) Toilen

@ Schutern raveisen
Voogmn
=
3
s [E
P Verbinde die Wortarten mit ihren Aufgaben!
S xS
o In der Wérterstadt wohnt Wie willst du mit deinen Schilern
& Tom. Heute soll er fir ein kommunizieren?
7 groses Fostale Bowahnar e unt verwatedein A aufCane, e e
aden. In dieser Stas iiser deine Lemnplattform (LMS) eder erstelle einen Link,
~ W gint s verschiedene ;
4 ’ um s auf andere Welse 7 ilen
- Gruppen, wie Nomen,
Lo e Verben, Adjektive und Die Schier erhalten ihr igenes Exemplar.
! villich Prononen, Jade
£ L Gruppe hat ihre eigene Methode der Zuweisung
wmg| ~ Autgabe, Tom muss. —
herausfinden, wie er die L @ Uber Link zuweisen -
5 ® Bewonner erkennt unc wo.
Prsishe i@ heifen knnen. Die @ Ober Link 2uweisen v
T Warterstadt ist bunt und
0 lebendig, weil jeder @ schilern auf Canva Aufgaben zuweisen
o Bewohner wichlig ist.
orn Gber Google Classroom zuweisen
p—— v s | | e | | swaramsm | (8
| [(=axma e (FEENORR] [t |eemoemal| |8
& SRIRE| (2SI [EERIIT | SSbes] Sentites SR (2 % oMo
= ‘ e
.
o) 1 Eines diesér Elemente hat kein passendes Gegenstick -
e Korman S o fpoan”
2
Unseet
—

5 Notizen (D Timer

% st 11 8 @

https://www.canva.com/

Deine Aufgabe ist fertig

Kopiere und teile diesen Link, um den Schilern die Aktivitat
zuzuweisen. Die Schiler bendtigen ein Canva Konto, um an der Aufgabe
teilzunehmen. Wenn sie noch keines haben, werden sie aufgefordert,
eines zu erstellen. Mehr dazu

Bestehende Schiiler konnen diesen Link jederzeit aufrufen.
Neue Schiiler haben 29 Tage Zeit, um beizutreten. Link deaktivieren

& Link in Zwischenablage kopiert

Aufgabencode abrufen

PH®

Padagogische Hachschule
St.Gallen

L75-A1T - O7D

lT:| Code kopieren O Aktual

eren 7 Vollbild

< Zurick
Zuweisung Uber Code
Kopiere und teile den Code mit deinen Schulern, um die Aktivitat
zuzuweisen. Sie missen sich bei Canva anmelden und den Code unter

www.canva.com/assignment/join eingeben. Schiler ohne Canva Konto
werden zur Registrierung aufgefordert. Mehr dazu

Dieser Code lauft in 2 Stunden ab.



https://www.canva.com/

. PH®
ANTON E?%aaqialscwe Hochschule

P.Ie Lern-App Alle Fécher Von der Vorschule . Fiir Zuhause & Motiviert mit Belohnungen
fiir die Schule ’ T bis zum Abitur im Klassenzimmer fiir gutes Lernen
o o pe—— e Sammle Sterne und Pokale und spiele spannende Spiele.
- - — Lése knifflige Rdtsel, fahre ein Autorennen oder male dein
E] Pliemivritl eigenes Pixel-Bild.
\ Déiiiseh Mathe ) Als Lehrkraft kannst du die Spiele aktivieren und
A s deaktivieren und bestimmen, wofiir man Miinzen
N2 [ A verdienen kann.
e 2] @
- [ " u o ;
Englisch Sachunterricht e
Spiele & Avatare Kostenlos, sicher Eigene Aufgaben Ubersicht des e Einfach eigene Aufgaben erstellen
zur Belohnung & ohne Werbung einfach erstellen Lernfortschritts S mit.den ANTON-Lemnlistan
- Farben
iy Jomper - Ustescannen PP % T = ,Em*”: mw M""" Erstelle blitzschnell deine eigenen Vokabellisten,
Do = ———— ;_A L ~ 3 Rechtschreibiibungen oder Frage-Antwort-Ubungen zu
ot g S allen Themen.
*Ovutsch il g oonee
f’ 2@ :‘M e - “% | . e N Ube den deutschen Grundwortschatz, trainiere das
s’ g [ o~ o~ ABC 24%« 3% 22% S e Einmaleins oder lerne die Hauptstédte der Welt - alles ist
Kop o} (S50 - . salich
e\ ) s R . Siia g o £ méglich.
m  [eEER JE o
Ky - . e st s Scanne oder tippe deine Liste ein und ANTON erstellt
% & e :j g?g 5% BIA g5k automatisch passende interaktive Aufgaben.



https://apps.apple.com/ch/app/anton-lernen-schule/id1180554775?platform=ipad
https://apps.apple.com/ch/app/anton-lernen-schule/id1180554775?platform=ipad
https://apps.apple.com/ch/app/anton-lernen-schule/id1180554775?platform=ipad
https://apps.apple.com/ch/app/anton-lernen-schule/id1180554775?platform=ipad
https://apps.apple.com/ch/app/anton-lernen-schule/id1180554775?platform=ipad

INTERAKTIVE LERNMATERIALIEN

Interaktive Selbstkontrolle fiir eine Deutsch-Klassenarbeit

[ Probenverbesserung | 8 “:':”"' Strategieln) hetfen?
Rechtschrei gien - Dsutsch 8. Klasse _
2 16 Pkt gesamt [  ZweiStrategion zum Erkennen von Homen
2rn

© So funktioniert e

e, am e Mt

o ins Antwcrten
un ke die Autgabe ab, wenn ou sie v

|a K1 beim Lernen der Rechtschreibstrategien nutzen

[ g benbigen setoee

@
A Pkt L © Tipps zur Verbesserung
® e o
Aussage richtig oder falsch =
2 @ §) Yerweichn o Artwert ot v Lomng
VP
3 Achee s s Erirungen - e eten o 1 vestenen
Rechtschreibstrategie Vertingern erkliren -
3 =~ @) Notice i maa du noch iben michees
Artefake 1 eine Deutsch. (Falek 2026)

PH®

Pddagogische Hachschule

St.Gallen

Lern-App fiir die Priifungsvorbereitung in Informatik

Informatik Lern-App

Ki & Datenschutz | 8. Klasse

10. Wodurch zeichnet sich ein sicheres Passwort aus?

Antwort:

Mindestens 8-12 Zeichen
Willkommen im Ubungsbereich! Hier findest du vier verschiedene

Katogorien, die du unabhingig voneinander und so oft du mochtest Grod- und Kisinbuctistaben
bearbeiten kannst. Nutze sie zur Vorbereitung auf die Informatik-Probe im Zahlen und Sonderzeichen
Jarwas.

Keine Namen oder Geburtstage

1. Hast du weitere Tipps, um dich sicher im Internet zu

m 23] bewegen?

Flashcards Quiz: KI
Al 14 Fragen lernen Fragen 1-6 12. Wie ist der Umgang mit Fotos und Videos von
Personen geregelt?
0 2
Artefakt 2 “Lern-App far die in Informatik” (Falck 2026)

Wissensplattform und Lernpfad zum Thema Kurzgeschichten

B csoos omoin Damn Gows wor Qb i Bow

] ich eine

[ Kurzgeschichten zusammenfassen

Definition
Lerne Scivitt flr Schritt, wie du gute Zusammer

Eine Zusammentassung gibt den Inhat eines Textes sachiich, knapp und
in eigenen Worten weder

‘Wichtige Regein:
@ Deine Lerziele
Prssens verwenden
Bl \eina wertiche Rnde
i kann die wesentlichen Inhaite erner Kur rgeschehte erfassen und
Wwichtige von Uwichtgen Informaticnen unterachesden o keine Bewertung oder Meinung
 deutich kirzer as der Originaktext (ca. 25%)

 Ware Glederung: Einleitung - Hauptted - Schiuss.

. Was gehért in welchen Teir?

50 arbertest du mit dioser Plattform
. Selstcheck: e dain Vowioson Q s

Screenshot Artefakt 3 “Wissensplattform und Lernpfad zum Thema Kurzgeschichten” (Falck 2026)

L Abbildung “Schritt-far-Schritt-Anleitung” - generiert mit NotebookLM (prompted by Falck 2026)

Rerativ verbessern:
Den Entwurf testen und

4 U Claude Feedback zur
Oberarbeitung geben.

1 Kontexta Ziel
2 iahan 3 Formata Teilen & nutzen:

Beschreiben, was die & 078 DTSN Interaktivitat Den fertigen Link per
4 Anwendung kdnnen und Texte einfiigen festlegen: Kiick- “Publish®-Button

sol (2.8. als PDF). Effekte, Feedback- generieren. )

Mechanismen etc. -
® beschreiben. 4

.
. : e Sy
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CLEVERE QUIZFRAGEN

Die ultimative QuizPrompt-Sammlung flr deinen Unterricht
BasisPrompt fiir Multiple-ChoiceFragen

Erstelle 10 Quizfragen mittlerer Schwierigkeit zum Thema [Thema] mit jeweils 4 Antwortmdglichkeiten und
markiere die richtige Antwort.

PraxisTipp: Ersetze [Thema] durch dein aktuelles Unterrichtsthema. Die Kl liefert dir sofort einsatzbereite
Fragen inklusive Lésungen.

Der AllrounderPrompt

Ich bendtige Quizfragen fiir den Unterricht zum Thema [Thema]. Erstelle eine Mischung aus-Ghdtigee
Waht/Falschund offenen Fragen mit unterschiedlichen Schwierigkeitsgraden.

Warum dieser Prompt rocktDu erhaltst eine ausgewogene Mischung verschiedener Fragetyperiekt
fur heterogene Lerngruppen.

Der DenkefPrompt
Generiere 6 Quizfragen, die kritisches Denken férdermn zum Thema [Thema]. Die Fragen sollten nicht nur

Faktenwissen, sondem auch Zusammenhange und Anwendungen prifen.
Ideal fur: Oberstufe, Leistungskurse oder wenn du deBwhller:innerrichtig herausfordern méchtest.

Der GrundschuPrompt

Erstelle ein Bildungsquiz fur Grundschuler Uber [Thema] mit einfachen, kinderfreundlichen Formulierungen
und je 3 Antwortmdglichkeiten.

Besonderheit:Die Kl berticksichtigt automatisch altersgerechte Sprache und Komplexitat.

PH®

Padagogische Hachschule
St.Gallen
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UMFRAGEN / QUIZ PHE g

Umfragen / Quiz

Schabi - Lernen
LearningApps (Tutorial)| Schiitzenswerte Daten (Bp.) - webbasierte Autorensoftware und Plattform mit kleinen interaktiven,
multimedialen Lernbausteinen (Multiple Choice, Zuordnungstibungen, ...) |

Canva - professionelle Designs ganz einfach erstellen | Canva for Education (kostenlos fiir LP) | Canva - Supertool fiir den Unterricht!
Interaktives Lernen mit Canva Education (06.03.26)

Plickers | Plickers (Tutorial) - Tool, um Multiple-Choice-Fragen zu stellen oder Umfragen in der Klasse zu machen und live
auszuwerten (Schilerinnen und Schiiler erhalten individualisierte QR-Codes, die LP mit Tablet/Handy scannt) | Plickers - Abfragen
leicht gemacht

Microsoft Forms | Erste Schritte mit Forms | Microsoft Forms (Tutorial) | Digitales Quiz erstellen mit Microsoft Forms (Tutorial)

Google Forms | Google Forms (Tutorials)
Anton App | Anton iOS

ED Puzzle | Tutorial




WARM-UP

PH®
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