Probiere, den Laut einer
Eule nachzuahmen.

Summt wie eine Biene ein
Lied, das ihr kennt.

Z.B. «<Oh du goldigs Stinneli».

Hupfe wie ein Hase einmal
um den Tisch.

Nenne 3 Waldtiere,
die ein Fell haben.






Zeige auf dem Spielplan ein
Tier, das in der Nacht aktiv
ist.

Nenne 3 Waldtiere, die auf
dem Waldboden krabbeln.

Probiere den Laut eines
Frosches nachzuahmen.









